


iNo sabes lo que te espera!

» Formamos a los alumnos para poder incorporarse como auxiliares de montaje en cualquier
produccion cinematografica o televisiva.

» Todos nuestros docentes son profesionales activos y expertos en las disciplinas que imparten.

* Montaje de cortometrajes reales con el apoyo de profesionales y alumnos de las distintas
especialidades.

« Visita de ponentes con reconocimientos y premios nacionales e internacionales.

» Participacion en diferentes proyectos desarrollados por la productora cinematografica de la escuela.

» Bolsa de empleo y practicas en empresa
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Dirigido a

* Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, Bellas Artes u otras titulaciones
universitarias que tengan relacién con el audiovisual.

» Trabajadores que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica de montaje.

» Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que, sin necesidad de
conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo del montaje cinematografico y
televisivo.

» Toda persona que quiera iniciarse en el montaje y edicién de proyectos audiovisuales y no tenga
experiencia previa.

Salidas

Montador de video.

Montador de peliculas en rodaje.
 Editor-montador de imagen.

» Montador de imagen.

» Montador de cine.

» Ayudante técnico montador.

» Ayudante de montaje.

 Editor montador de video.

» Operador de postproduccion.

» Operador de edicidn.

Objetivos

» Conocer los detalles del proceso de montaje y postproduccion de un proyecto audiovisual.

» Capacitar al alumnado para que pueda realizar el montaje de un producto audiovisual de forma
auténoma.

Entender y asimilar la narrativa audiovisual y el tono en el montaje.

» Conocer y dominar las técnicas avanzadas del montaje cinematografico y televisivo.

» Dominar las caracteristicas técnicas del material videografico.

Usar las herramientas necesarias del montador.
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Modulo 1
EL AUXILIAR DE MONTAJE. FLUJOS DE TRABAJO. 44
HORAS.

En este médulo aprenderas los principios técnicos y artisticos de la imagen audiovisual: senal de video,
formatos de grabacion y exhibicion (SD, HD, UHD, cine digital) y configuracion basica de camaras ENG y
broadcast. Estos conocimientos te permitirdn comprender cémo las variables técnicas influyen en la
narrativa visual y garantizan una imagen de calidad profesional.

Ademas, se abordara el papel del montador dentro del flujo completo de postproduccién. Una vez
montada la historia, el material pasa por distintos departamentos —VFX, sonido y color— antes del
master final. Por ello, el montador debe saber preparar correctamente la pelicula para cada una de estas
fases y asegurar un trabajo fluido entre equipos.

Este modulo ofrece una visién compacta y esencial del proceso técnico y creativo que conecta la
captacion de laimagen con la postproduccién final.
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TEORIA DE VIDEO DIGITAL

LA SENAL DE VIDEO

FORMATOS DE
GRABACION, MONTAJE Y
EXHIBICION

SOPORTES DIGITALES EN
SD,HD, UHD Y CINE

EL DEPARTAMENTO DE
DATA

EL DEPARTAMENTO DE
SONIDO

EL DEPARTAMENTO DE VFX

EL DEPARTAMENTO DE
COLOR

EL DEPARTAMENTO DE
GRAFISMO

Entenderas como se forma laimagen a través de pixeles, resoluciones
y fotogramas por segundo. Se abordara cémo estos elementos
influyen en la calidad del contenido audiovisual y en su rendimiento
en grabacién y postproduccion.

En este apartado se estudiara cémo se transmite y procesa la sefial
de video en entornos profesionales. El alumno conocera luminancia,
crominanciay espacios de color, conceptos clave para garantizar una
imagen estable y correctamente expuesta en television, ciney
streaming.

Tendremos que saber diferenciar los principales formatos y cédecs
utilizados en rodaje, edicién y proyeccién. Se explicara cuando utilizar
formatos comprimidos o profesionales para asegurar un flujo de
trabajo eficiente y una 6ptima calidad de imagen en cualquier
plataforma.

Aqui se analizaran los distintos estandares de resolucion empleados
en laindustria audiovisual y sus aplicaciones. El alumno conocer4 las
caracteristicas de SD, HD, UHD y cine digital, entendiendo qué
soporte elegir segin el tipo de produccién y destino del proyecto.

Data manager.

Preparacion del material para el departamento de montaje.
Generacion de proxys y sincronizaciones de material.
Métodos de organizacion para envios.

Preparacion del material de montaje para el departamento de sonido.
OMF/AAF/EDL de sonido.
Incorporacion de bounces de sonido. Estéreoy 5.1.

Preparacion del material para el departamento de VFX.
Formatos admitidos. Con pérdida, sin pérdida, canal alpha...
Incorporacion de los planos retocados.

Preparacion del material para el departamento de color.

Preparacion de secuencias, trucos, planos no detectados...
Conformados para etalonaje.

Exportacion de planos coloreados. Completos y mediante XML o AAF.
Incorporacion de los planos retocados.

Preparacion del material para el departamento de grafismo.
Métodos de organizacién para envios y recepcién del material.
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EL DEPARTAMENTO DE * Preparacién del material para el departamento de musica.
COMPOSICION MUSICAL » Métodos de organizacion para envios y recepcion de material

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



i::SchoolTraining
E ESCUELA TECNICA Y GREATIVA

Modulo 2
NARRATIVA Y LENGUAJE AUDIOVISUAL. 16 HORAS.

El lenguaje audiovisual es la puesta en marcha de los diferentes recursos basados en la manera en como
el ser humano percibe la realidad y la manera como le gustaria percibirla, es decir, la realidad y el
deseo. A partir del deseo, el montador establece su eje central para crear emocién en el espectador. El
montador es un manipulador de sentimientos, ese es nuestro trabajo, y tenemos que hacerlo sin que se
note nuestra presencia.

El objetivo de éste médulo es conocer las reglas del montaje y los distintos tipos y ritmos para poder
investigar y poner en marcha distintas maneras de contar una historia. Por eso es importante conocer
los tipos de montaje, estructuras y elementos narrativos con los que vamos a trabajar.
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MONTAJEY ESTRUCTURAS
NARRATIVAS

LENGUAJE AUDIOVISUALEN
ELMONTAJE

TIPOS DE MONTAJE

El montaje como escritura.

Escenas, secuencias, actos.

Estructuras narrativas.

La estructura en actos.

Conflicto, progresion, duracion.

Montaje, memoria, percepcién.

Estructuras narrativas sin conflicto. Anti-estructuras.

La naturaleza del impulso narrativo: interaccion de fuerzas.
Relacién entre impulso narrativo y efecto montaje.
Narrativa: ficcion, documental, experimental.

Las 6pticas como elementos expresivos y dramaticos.

El montaje en cdmara. Plano secuencia, montaje interno y externo,
paralelo...

Los movimientos de cdmara.

El plano master, el plano contraplano, el inserto.

Herramientas de elipsis, flashback y transiciones.

Los ejes de accion.

Montaje de accion.

Montaje direccional.

Montaje formal.

Montaje combinado.

Montaje expresionista.

Montaje analitico.

El montaje y el tiempo: narracion lineal, no-lineal, paralela, alterna.
Montaje emocional Vs. Montaje intelectual.
Abstraccion Vs. Narracion.

Recursos expresivos del Montaje.
Visionado y andlisis de secuencias.
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Modulo 3
EL MONTAJE CINEMATOGRAFICO. 104 HORAS.

Nuestro oficio es mas que sentarse delante de una pantalla e ir uniendo un plano con otro. Es un arte y
como tal, hay que estar preparado para llegar al espectador y provocar una emocion en él.

Este médulo trata de dar una visién completa del proceso de montaje de un proyecto audiovisual, es
necesario conocer los elementos narrativos, las estructuras, tipos de montaje... en definitiva, las
herramientas creativas que nos daran el criterio para poder crear significados cuando vamos a unir 2
planos. Montaremos secuencias de didlogo, de accién, dramaticas, de videoclip, de documental... todo
ello para adquirir destreza en el montaje y trabajar con distintos tempos y ritmos. Todo ello con material
original y de calidad.

Para empezar, trabajaremos con los software profesionales Avid Media Composer y Adobe Premiere,
conoceremos las caracteristicas principales del material de trabajo de un montador profesional, el video
digital y los formatos de revelado digital y la exportacion a estdndares como los televisivos, multimedia y

cinematografico (DCP).
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AVID MEDIA COMPOSER Y
ADOBE PREMIERE

EL MONTAJE DE
SECUENCIAS DE DIALOGOS

EL MONTAJE DE
SECUENCIAS DE ACCION

EL MONTAJE DE
SECUENCIAS DRAMATICAS

MONTAJE DE VIDEOCLIP

EL MONTAJE DOCUMENTAL .

EL MODULO DE
EXPORTACION

EL MONTAJE DE SONIDO

Interfaces y conocimiento de herramientas.
Edicion con Avid Media Composer.
Edicion con Adobe Premiere.

Todas las opciones de corte en el montaje clasico de didlogos tienen
que venir originadas principalmente por razones dramdticas y
narrativas. Veremos las opciones principales de montaje de
conversaciones.

Una secuencia de accién es aquella en la que en poco tiempo hay
mucha informacioén a través del movimiento, de la musica de
acompanamiento y de los efectos de sonido. Aqui montaremos una
secuencia de accidén para probar este formato.

En este caso veremos los tiempos, ritmos y formas de montar este
tipo de secuencias que hacen despertar en el espectador sentimientos
dramaticos.

El cortometraje promocional de un tema musical es como una historia
y en si mismo una promocion del producto. Aqui podremos investigar
con este formato.

El relato de larealidad es un arma para la creacién de opinion. En
cualquier conflicto social o bélico, el testimonio audiovisual y la forma
de transmitirlo se conforman como una de las herramientas
principales de este tipo de montaje.

En este médulo aprenderemos las configuraciones principales de la
exportaciones a estandares de emision. Multimedia, DVD, BLURAY,
television, cine...

Aunque no vayamos a ser postproductores de sonido, tenemos que
entender como funciona el departamento de postproduccién de
sonidoy saber cuales son sus funciones asi como sus necesidades
desde la sala de montaje. Aqui aprenderemos a abrir sesiones de
Protools, a organizar las pistas de audio y a hacer unas pequeias
mejoras en el sonido directo.

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



.;::SchoolTraining
E=E ESCUELA TECNICA Y GREATIVA

Modulo 4
EL PODER DEL MONTAJE. 20 HORAS.

No solo es necesario conocer los flujos de trabajo, la estructuray la narrativa, sino que hay que saber
ponerlos al servicio del espectador, saber guiarlos y llevarlos donde la historia necesita que estén.
Prepararlos, adelantarnos, darles la informaciéon que creamos necesaria, en fin, un cimulo de decisiones
gue el montador debe tomar siempre en beneficio de la historia y por su puesto de la pelicula.

Aqui vamos a descubrir cdmo darnos cuenta de las necesidades de la narracion y por supuesto de la
emocion. Para nosotros es importante controlar las preguntas que se haceny las preguntas que se
responden al espectador en cada momento de la historia y sobre todo, cuales son elementos con los que
contaremos a la hora de generar emociones en el espectador.




indice

TEORIA DEL MONTAJE « Perspectiva histérica: Lumiére, Méliés, Porter, Griffith, Eisenstein.
* Fundamentos tedricos del montaje.
» Evolucion técnico-creativa.
» El montaje como proceso técnico.
» El montaje como herramienta para la continuidad.
» El montaje como representacién fisica y psicolégica.
» El guiony el montaje.
 El efecto montaje.
 Elvalor del plano en montaje.
« Visionado de ejemplos y discusion.

LA NATURALEZA DEL * Los elementos del corte.

CORTE » Laregladel 6 de Walter Murch.
* Elmomento del corte.
» Impacto emocional, impacto intelectual.
» Yuxtaposicion horizontal, yuxtaposicion vertical.
* Visibilidad del corte.
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Modulo 5
CORRECCION DE COLOR/ COLOR GRADING. 28 HORAS.

El objetivo es dotar a los alumnos de conocimiento sobre los fundamentos del etalonaje digital,
habilidad técnica para el color correction y un entendimiento creativo para el color grading. Se trata de
controlar los colores con el fin de poder realizar incrustaciones y composiciones de efectos realistas. Un
postproductor digital debe ser capaz de controlar el color y adaptarlo a su antojo.

Por otro lado la evolucién del mercado nos lleva a que los procesos de "color correction" y "finishing"
se ejecuten conjuntamente. Acabar el producto audiovisual para el mercado televisivo,
cinematografico, lared... requiere de una configuracion especifica que debemos conocer para el volcado
a la copia final.
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TEORIA DE COLOR
CORRECTION/COLOR
GRADING

CORRECCION DE COLOR
CON DAVINCI RESOLVE

Naturaleza de la luz.

Temperatura de color °K.

Tricomia. Suma aditiva/sustractiva de color.

HSL. Tono, saturacién, luminosidad.

Definiciéon de laimagen. HD, 2K, 4K, 6K, 8K....

Formatos imagen 1:1.33(4/3), 1:1.1.77(16/9), 1:2.35(anamoérfico)....
Curva sensitométrica. Curvas de color. RAW.

Rango dindmico, latitud. Curvas logaritmicas.

Profundidad de color: 8bit, 10bit, 12bit, 14bit, 16bit.

Submuestreo de color: 4:4:4, 4:2:2, 4:2:1, 4:2:0.

YCbCr luminance /RGB luminance.

Espacios de color. ACES(APO), UHDTV(rec.2020), HDTV(rec.709).
Monitor de forma de onda. RGB(parade), Luminancia.

Histograma. RGB, Luminancia. e Vectorscopio. Senal de video. DCP,
Television...

Altas, medias y bajas luces. Shadows, midtones, highlights.
Consolas de color correction. Curvas, “bolas"....

Color correction/ color grading. Etalonaje.

Relaciones con director, productor, montador y director de
fotografia.

Conceptos de correccion de color.

Configuracién del programa e importacién del material.
Ajustes de proyecto.

Hue, saty luma curves.

Control de tonos de piel.

Correccién primaria y secundaria.

Mascaras y tracking de mascaras.

Nodos en serie y en paralelo.

Renders, conformado de secuencias y exportaciones.
Workflow desde programa de edicion.
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Modulo 6

COMPOSICION DE ELEMENTOS DIGITALES. VFX. 148
HORAS.

Los efectos visuales se han convertido en una pieza clave en la narrativa audiovisual, ayudando al
director a crear el mundo que rodea los personajes. Son mucho mas que explosiones, estando presentes
en casi todos los productos audiovisuales. Cambiar un cielo, sustituir un cartel, eliminar una pintada,
agregar un edificio, una bandada de pajaros... todo lo que haga falta para contar una historia.

La base de los efectos digitales es la composicion de diferentes elementos: por un lado el material
grabado y por otro los generados digitalmente. Conseguir un equilibrio que resulte atractivo es la clave
para convencer al espectador de que lo que le mostramos es real.

En este médulo aprenderemos los procesos y técnicas que nos permitiran combinar los elementos de
manera que no se pueda distinguir lo real de lo digital. Hay muchos softwares diferentes que se usan en
la industria, nosotros trabajaremos en After Effects por su facil acceso, su versatilidad y su
asentamiento en multitud de estudios.
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INTRODUCCION A LA
COMPOSICION CON AFTER
EFFECTS

CROMA

UTILIZACION DE MASCARAS

Y ROTOSCOPIA

TRACKING 2D

MATTE PAINTING

CAMERA MAPPING

INTEGRACION

Es importante familiarizarse con el interfaz del programa, conocer su
relacién con otros softwares y el flujo de trabajo que se debe seguir al
utilizarlo. Cada efecto requiere un estudio pormenorizado de las
herramientas y el orden en que deben ser usadas para llegar al
resultado que estamos persiguiendo.

Es una de las técnicas mas usadas a la hora de componer imagenes.
Siun croma esta bien rodado, nos sera relativamente sencillo
resolverlo, pero, ;v si el material no nos llega en las condiciones
adecuadas? Estudiaremos cierta variedad de casos para que podamos
resolver la mayoria de las situaciones que se nos planteen.

Si queremos insertar algo detras de un personaje que no tenia un
croma, sumar o restar elementos a la composicién, corregir el color de
una zona determinada, eliminar una cicatriz o grano, etc, no nos
quedara mas remedio que hacer uso de mascaras. Aprenderemos a
animarlas y combinarlas con otras técnicas de composicion.

Es posible insertar manualmente elementos 2D en escenas en
movimiento, pero conseguir que la posicidn, escalay rotacién de
estos elementos se mantenga correcta en cada uno de los fotogramas
puede ser un trabajo arduo y tedioso. Por suerte, las técnicas de
tracking 2D nos pueden facilitar este trabajo y darnos un plus de
calidad.

A la hora de contar historias, es necesario definir el espacio y el
tiempo en el que transcurren los hechos de la narracion. Uno de los
elementos mas Utiles para lograr esta meta es la filmacién en
escenarios cuyos fondos sean capaces de transmitir estas ideas por si
mismos, pero esto es algo que, por muchas razones, no siempre es
posible. Con la creacidon de matte paintings seremos capaces de
saltarnos estas limitaciones.

Si surge la necesidad de desplazar la cdmara en un plano que
originalmente era estatico, nos encontraremos con el problema de
que unaimagen plana no cambia de perspectiva al ser movida. Con un
camera mapping podremos darle un efecto de tridimensionalidad a
esas imagenes para conseguir movimientos de cdAmara mas realistas.

Una vez hemos generado los efectos, alin nos quedard la tarea de
hacer que el metraje original y estos encajen como si todo hubiese
sido rodado en el mismo set. Cuanto menos se aprecie que hay
efectos visuales en la pieza, mejor habremos hecho nuestro trabajo.
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Maddulo 7
SUPERVISION DE VFX EN SET. 20 HORAS.

Desde la preproduccion de una pieza audiovisual se deberdn tener en cuenta aquellas cuestiones que
vayan a ser solucionadas o afiadidas en postproduccion, entre otras, los efectos visuales. Se elegiran las
técnicas mas idéneas y se planificaran las medidas a tomar durante el rodaje.

Es en la grabacion donde podremos asegurarnos de que el material obtenido sea el adecuado para su
posterior tratamiento, de manera que garanticemos un buen resultado final. Ademas, durante este
proceso, obtendremos informacion de gran utilidad que usaremos a la hora de trabajar, como un
informe de camara y fotografias para crear un HDRI, esencial a la hora de integrar elementos 3D.

Realizaremos diferentes grabaciones en las que aprenderemos la importancia de ciertos detalles,
claves para que nuestro trabajo posterior sea lo mas sencillo posible y podamos obtener el mejor
resultado.
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ELECCION DE LA TECNICA
MAS ADECUADA

COLOCACION DE PUNTOS
DE TRACKING

SUPERVISION DE CROMA

CAPTACION DE HDRI

INFORME DE CAMARA

Como en cualquier ambito, no existe una solucién Gnica para hacer
creible el efecto que nos han encargado. Pero hay soluciones que nos
llevaran mas o menos tiempo realizar, o que seran mas adecuadas
para un caso en concreto. Os enseflaremos a analizar distintas
situaciones para que podais hacer vuestro trabajo con la mayor
eficiencia posible.

No es lo mismo tener que trackear la pantalla de un monitor, que una
camara o un cuerpo humano. Veremos cuales son las mejores
opciones en cada caso, de qué forma podemos hacer nuestros puntos
mas visibles para seguirlos con facilidad, y sin que sean tan evidentes
que debamos perder mucho tiempo en borrarlos del metraje.

En este punto ya sabremos distinguir un buen croma de uno no tan
bueno. Ahora, en el set, nos tocard aprender a solucionar ese tipo de
problemas para ahorrarnoslos en la postproduccién y asi poder
centrarnos en conseguir la mayor calidad posible.

Para integrar elementos 3D sobre imagenes reales, vamos a necesitar
que las luces se comporten sobre esos elementos tal y como lo harian
si hubiesen sido rodados en el set. Uno de los métodos mas utilizados
paraigualar lailuminacién, es la captacién de imagenes de alto rango
dindmico durante la filmacion.

Durante el rodaje podemos recoger informacién que resulta
extremadamente valiosa a la hora de realizar ciertos efectos. Algunos
detalles pueden no resultarnos Utiles a primera vista, pero pueden ser
necesarios para mas adelante.

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



:SchoolTraining

§ ESCUELA TECNICA Y CREATIVA

Maddulo 8
SCHOOLTRAINING LAB. 100 HORAS.

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacién, puedan tener una amplia
bobina con la que poder promocionarse y ademas, haber conocido distintos equipos de trabajo. Durante
el curso, y ademas de las practicas que realizaremos en los distintos médulos, trabajaremos en
diferentes proyectos reales, tanto con equipos de trabajo de alumnos de la escuela, como con otros
equipos externos, para que puedan conocerte y saber como trabajas.

Nuestro objetivo es que desarrolles el maximo niimero de proyectos posibles. Aprende cine, haciendo
cine, ese es nuestro objetivo.
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PROYECTOS « Los alumnos de los distintos masteres (cine, direccién de fotografia,

CURRICULARES. sonido, iluminacién, montaje y VFX, producciéon musical...), crearan
grupos de trabajo para levantar los proyectos de ficcion y documental
que van arealizarse en el Master de Cinematografia y artes visuales,
contando ademds con presupuesto para el material técnico de
camara, iluminacién y sonido.

PROYECTOS PERSONALES. . Sjtienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar un pitching y
vender el proyecto a los demas compaieros que quieran embarcarse
en esta aventura contigo. La escuela ademas colaborara con las
instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en la
produccion.

PROYECTOS DE INDUSTRIA. . participaran en los distintos proyectos cinematograficos y
audiovisuales que la productora de la escuela desarrolle enla
duracién del curso, asi como en proyectos de otras productoras.
Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se trata de que los
alumnos mantengan el contacto con la industria mientras estudian.
Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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Moddulo 9
TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

En este sector, laimportancia de conocer gente distinta y saber aprender de ellos es primordial. Por este
motivo, los alumnos disfrutaran de ponencias impartidas por grandes personalidades, profesionales
en activo, que son reconocidos e incluso premiados.
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Encuentros con profesionales « A |o largo del curso nos visitaran profesionales que trabajan en la
industria. Las fechas en las que nos visitan no se cierran hasta el
comienzo de curso debido al volumen de proyectos que manejan al
afo, pero suelen pasar por aqui algunos como Fernando Franco,
Jaime Sagi-Vela, J Crespillo, Oscar Romero...
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Moddulo 10
BOLSA DE EXPERIENCIA FORMATIVA EN EMPRESAS. 100 A
300 HORAS

Schooltraining facilita a sus alumnos la posibilidad de participar voluntariamente en estancias
formativas en empresas colaboradoras del sector audiovisual, donde podran conocer el
funcionamiento de un entorno profesional real y complementar su formacion.

Estas estancias tienen caracter exclusivamente formativo, permitiendo al alumno realizar actividades
de aprendizaje y apoyo supervisado dentro de la empresa.
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Bolsa de experiencia « Schooltraining mantiene acuerdos de colaboracion con empresas del
formativa sector audiovisual que participan voluntariamente en programas de
apoyo a la formacion de nuestros alumnos.
» La participacion en estas estancias formativas es voluntaria y esta
sujeta a la disponibilidad de empresas y proyectos en cada momento
, por lo que no se garantiza la existencia de plazas en todos los casos.
 Las estancias tienen una duracion orientativa de 100 a 300 horas y se
desarrollan con finalidad exclusivamente formativa, sin que
supongan relacién laboral ni sustitucion de puestos de trabajoenla
empresa colaboradora.
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COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano



