


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros docentes son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten.

« Participaras en 1 rodaje profesional en el equipo de direccion de fotografia rodado con Arri Alexa.
» Participaras en eventos y espectaculos de la productora cinematografica de la escuela y de otras
productoras externas.

Visita de ponentes y talleres con reconocimientos y premios nacionales e internacionales.

* Inscripciéon en la bolsa de trabajo de la escuela.
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Dirigido a

* Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, Bellas Artes u otras titulaciones
universitarias que tengan relacién con el audiovisual.

» Trabajadores que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica de iluminacién.

» Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que, sin necesidad de
conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo del técnico de iluminacién para cine y
TV.

(SchoolTraining se reserva el derecho de anular su celebracion con menos de 7 alumnos).

Salidas

Director de fotografia.
» Gaffer.

Electrico.

Técnico de iluminacién.
Auxiliar de iluminacién.

Obijetivos

» Formar técnicos de iluminacién profesionales que sean capaces de llevar a cabo cualquier producto
audiovisual.

» Conocery asimilar todas las técnicas especificas con equipos de iluminacion.

 Revisar la calidad técnica en la grabacion y establecer indicaciones para la calidad de imagen.
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Modulo 1
FUENTES DE LUZ. 84 HORAS.

En este modulo descubriras las bases de la iluminacién cinematografica, aprendiendo a trabajar tanto
con luz natural como con luz artificial. Entenderas cémo se comporta la luz solar, cmo cambia su
temperatura de color a lo largo del dia y cdmo influye en la estética y la atmdsfera de una escena.

También aprenderas a identificar y manejar las principales fuentes de luz artificial utilizadas en ciney
TV: LED, incandescencia, tubos, descarga, palios y difusiones. Verds cdmo su color, dureza e intensidad
transforman por completo la imagen y como elegir la mejor opcidn seguin el estilo visual del proyecto.

Ademas, conoceras los aparatos de iluminacién mas usados en rodajes profesionales y aprenderas su
uso, control, transporte y mantenimiento, una habilidad esencial para trabajar como técnico de
iluminacion, eléctrico o gaffer.

Un médulo 100% practico y perfecto para entender cdmo la luz define una historia y como utilizarla
para crear imagenes profesionales en cualquier produccién audiovisual.
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EQUIPAMIENTO HUMANO

FUNDAMENTOS DE LA CAPTACION DE IMAGEN

FUENTES DE LUZ NATURALES

FUENTES DE LUZ ARTIFICIALES

APARATOS DE ILUMINACION

Equipo humano de iluminacion.
Funciones y relacion con otros departamentos.

Los sensores y sus caracteristicas.

La 6ptica. Diferencia entre los que vemos y lo
que se registra.

La psicologia del color y los fendmenos de
percepcion.

La luz solar. El uso del sol y sus reflexiones como
fuente de iluminacién basica.

Los °K de la luz solar, sus cambios a lo largo de las
horas del dia, su cambio alo largo de las
estaciones del afo.

La luz y sus caracteristicas dependiendo de la
latitud, condiciones ambientales.

La luz nos describe los paises, los ambientes
socio-culturales, la época...

Las Ilamas y la electricidad como fuente basica
deiluminacién.

Las diferentes fuentes de iluminacién y sus
caracteristicas de color, dureza e intensidad.
Los diferentes fabricantes de aparatos de
iluminacion, su disefo, instalacién, control,
filtraje y mantenimiento.

Las diferentes atmodsferas que retratamos
marcan las emociones que transmitimos a
nuestra audiencia.

[luminacién incandescencia.
[luminacioén led.

[luminacién de tubo.
[luminacién de descarga.
Reflexiones, difusiones, palios...
Lamparas. Uso y reposicion.

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



EL USO, TRANSPORTE Y MANTENIMIENTO DE . Chequeo y mantenimiento de aparatos.

APARATOS e Comprobacion de cableado e infra.
e El transporte y almacenamiento de material.
* Visitas aempresas de iluminacion.
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Modulo 2
TALLER DE GAFFER. 15 HORAS.

En este taller tendras la oportunidad de aprender directamente de un gaffer profesional, descubriendo
de primera mano como trabaja la figura clave en la creacion de la luz en una produccién
cinematografica. El taller se centra en entender el papel del gaffer dentro del departamento de
fotografia, su relacion directa con el director de fotografia, el eléctrico y el resto del equipo, y cdmo se
articula el disefo de iluminacion desde el punto de vista técnico y operativo.

Alo largo de la sesion, el gaffer invitado compartira su metodologia de trabajo, organizacion del set,
toma de decisiones y experiencia en rodajes de distintos tamafnos —desde pequenas producciones hasta
largometrajes o publicidad—. El alumnado podra conocer cémo se estructura el equipo de eléctricos,
como se interpretan los esquemas de iluminacién y cémo se ejecutan en un set real.

Este taller es fundamental para aquellos que quieran desempenar roles como eléctrico, técnico de
iluminacion o gaffer, ya que proporciona una vision realista y practica del oficio, complementando los
conocimientos adquiridos en los médulos anteriores del curso.
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Rol del gaffer dentro del
departamento de fotografia

Interpretacion de esquemas
de iluminacion

Ejecucién técnica en rodaje

Casos practicos y
demostraciones

Funciones y responsabilidades.
Coordinacion con el director de fotografia.
Gestion del equipo de eléctricos y auxiliares.

Lectura de plantas y diagramas luminicos.
Seleccién de aparatos, banderas, modificadores y distribucién
eléctrica.

Montaje y ajuste de estructuras de iluminacién.
Seguridad en set, cargas, cableado y protocolos profesionales.
Resolucion de problemas en situaciones reales.

El gaffer realizard demostraciones practicas basadas en situaciones
reales de rodaje, explicando cdmo se adapta cada estructurade luz a
los requisitos narrativos y técnicos de la escena.
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Maddulo 3
ESTRUCTURAS DE LUZ. 56 HORAS.

En este modulo aprenderas a disefiar y planificar la iluminacion de un proyecto audiovisual desde cero.
Descubriras las estructuras basicas de iluminacién, como el tridngulo clasico, las relaciones de
contraste y el rango dinamico segun el tipo de cdmara o formato.

Trabajaremos como abordar la fotografia de una escena, interpretar su contenido y transformar cada
necesidad narrativa en un disefio de iluminacion coherente. Aprenderas a preparar un rodaje
profesional, crear listados de material, realizar testeos y organizar la colocacion de las luces mediante
plantas y esquemas.

Ademas, analizaras secuencias de grandes peliculas para entender como los directores de fotografia
construyen la atmaésfera visual, y llevaras esos conocimientos a la practica en rodajes reales con apoyo
del equipo técnico.

Un moédulo clave si quieres dominar el proceso con el que un gaffer o un director de fotografia crea la
estética final de una produccion.
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DISENOS DE ILUMINACION

EL PROYECTO
FOTOGRAFICO

LISTADOS DE MATERIAL,
TESTEOS Y PREPARACIONES

PRACTICAS DE
ILUMINACION

Estructuras basicas de iluminacion. El tridngulo basico.
Las relaciones de contraste.
El rango dindmico de los diferentes registros.

Cbémo abordar la fotografia de un proyecto.

Estructurar la fotografia segun las escenas y sus contenidos.
Preparacion de un rodaje. El disefio y desarrollo de las estructuras de
iluminacion.

Disenos de plantas y colocacién de luces.

Preparacion de listados de material.
Presupuestos.
Testeos en proveedores.

Alo largo del curso realizaremos distintas practicas y nos
enfrentaremos a rodajes reales con un equipo profesional, se trata de
que con la ayuda de los distintos alumnos de las distintas disciplinas,
podais desarrollar un proyecto completo.
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Modulo 4
ANALISIS FILMICO. 24 HORAS.

El analisis filmico es una herramienta esencial para cualquier técnico o director de fotografia. En este
modulo aprenderas a mirar el cine con ojos profesionales: comprenderas como la luz construye un
relato, cémo se disena una atmadsfera, cdmo se genera intencién emocional a través del contraste y
cémo las decisiones del departamento de fotografia afectan directamente a la narrativa.

Alo largo del médulo, estudiaréis secuencias pertenecientes a obras de diferentes géneros y estilos,
desglosando sus elementos visuales —la direccion de luz, la textura, el color, la composicién o el
movimiento— para reconstruir como fueron iluminadas y por qué. El objetivo es que adquieras criterio
estético, pensamiento critico y la capacidad de replicar, reinterpretar o adaptar estos recursos en tus
propias propuestas visuales.

Este modulo no trata solo de “ver peliculas”, sino de aprender a leer visualmente como lo hace un
profesional: detectando decisiones técnicas, entendiendo cémo interactiian cdmara e iluminacion, y
reconociendo el trabajo del equipo de fotografia en cada plano. Con este entrenamiento desarrollaras
una sensibilidad visual que aplicaras en los médulos practicos y en tus proyectos personales.
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ZITIZEN KANE
EL PADRINO
SEVEN

CRASH

Y OTRAS MAS

Realizaremos el control de una secuencia de Ciudadano Kane,
trabajando los contrastes y el blanco y negro.

Realizaremos el control de una secuencia de El Padrino, trabajando la
narrativa de las luces y el movimiento de cdmara.

Realizaremos el control de una secuencia de Seven, trabajando los
colores, las sombras y los claro oscuros.

Realizaremos el control de una secuencia de Crash, estudiando su
tratamiento de la luz dura, el contraste urbano y la iluminacién de
escenas de tension.

Cada ano vamos cambiando y afiadiendo nuevas secuencias
dependiendo de las pruebas que quieran hacerse. Como por ejemplo,
peliculas ganadoras de Oscar como "Everything everywhere all at
once"
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Moddulo 5
CORRECCION DE COLOR/ COLOR GRADING. 40 HORAS.

El objetivo es dotar a los alumnos de conocimiento sobre los fundamentos del etalonaje digital,
habilidad técnica para el color correction y un entendimiento creativo para el color grading. Se trata de
controlar los colores para poder realizar incrustaciones y composiciones de efectos realistas. Un
postproductor digital debe ser capaz de controlar el color y adaptarlo a su antojo.

Por otro lado la evolucién del mercado nos lleva a que los procesos de "color correction" y "finishing"
se ejecuten conjuntamente. Acabar el producto audiovisual para el mercado televisivo,
cinematografico, lared... requiere de una configuracion especifica que debemos conocer para el volcado
a la copia final.
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TEORIA DE COLOR
CORRECTION/COLOR
GRADING

CORRECCION DE COLOR
CON DAVINCI RESOLVE

Naturaleza de la luz.

Temperatura de color °K.

Tricomia. Suma aditiva/sustractiva de color.

HSL. Tono, saturacién, luminosidad.

Definiciéon de laimagen. HD, 2K, 4K, 6K, 8K....

Formatos imagen 1:1.33(4/3), 1:1.1.77(16/9), 1:2.35(anamoérfico)....
Curva sensitométrica. Curvas de color. RAW.

Rango dindmico, latitud. Curvas logaritmicas.

Profundidad de color: 8bit, 10bit, 12bit, 14bit, 16bit.

Submuestreo de color: 4:4:4, 4:2:2, 4:2:1, 4:2:0.

YCbCr luminance /RGB luminance.

Espacios de color. ACES(APO), UHDTV(rec.2020), HDTV(rec.709).
Monitor de forma de onda. RGB(parade), Luminancia.

Histograma. RGB, Luminancia. e Vectorscopio. Senal de video. DCP,
Television...

Altas, medias y bajas luces. Shadows, midtones, highlights.
Consolas de color correction. Curvas, “bolas"....

Color correction/ color grading. Etalonaje.

Relaciones con director, productor, montador y director de
fotografia.

Conceptos de correccion de color.

Configuracién del programa e importacién del material.
Ajustes de proyecto.

Hue, saty luma curves.

Control de tonos de piel.

Correccién primaria y secundaria.

Mascaras y tracking de mascaras.

Nodos en serie y en paralelo.

Renders, conformado de secuencias y exportaciones.
Workflow desde programa de edicion.
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Modulo 6
TALLER DE CINE ANALOGICO. 15 HORAS.

Este taller introduce al alumnado en el trabajo cinematografico sobre soporte fotoquimico,
comprendiendo la técnica, la estética y los procesos propios del rodaje en 16mm. El objetivo es que el
estudiante pueda trasladar sus conocimientos de iluminacién y cAmara al mundo analégico, entendiendo
cémo responde la emulsion, cdmo medir la luz de forma precisa y como planificar la fotografia para un
soporte fisico.

A lo largo del médulo se trabajard con cdmaras de 16mm como la Arri SRy la Bolex H16 EBM, asi como
con Opticas profesionales (Zeiss Super Speed $S16 y Kern Swittar), aprendiendo tanto la operacién como
las labores de asistencia de camara, incluyendo la carga de chasis y el manejo seguro del material
fotoquimico.

El médulo combina teoria, analisis fotografico y practicas progresivas que culminan en rodajes reales
en 16mm, donde los alumnos experimentan todo el flujo de produccién: preproduccion, exposicién,
iluminacién adaptada a la emulsion, operacion, registro en negativo y preparacion para el escaneado
digital.
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Historia y contextualizacion  « Estudio de los formatos cinematograficos asociados al 16mm, su

del soporte filmico de 16mm evolucién técnicay su relevancia en la industria actual. Comprension
de las caracteristicas del soporte y de su uso en proyectos artisticos y
profesionales.

Camarasy opticasde 16mm . |ntroducciény manejo de las camaras Bolex H16 EBM (Super 16) y
Arriflex SR.
Practicas de operacion y asistencia:

Direccion de Fotografia en « Adaptacién de la iluminacién al negativo:
fotoquimico
Rodajes en 16mm « Realizacion de tres practicas de rodaje en las que el alumnado aplica

de forma progresiva todo lo aprendido:
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Maddulo 7
SCHOOLTRAINING LAB. 100 HORAS.

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacion, puedan tener una amplia
bobina con la que poder promocionarse y ademas, haber conocido distintos equipos de trabajo. Durante
el curso, y ademas de las practicas que realizaremos en los distintos médulos, trabajaremos en
diferentes proyectos reales, tanto con equipos de trabajo de alumnos de la escuela, como con otros
equipos externos, para que puedan conocerte y saber cémo trabajas.

Nuestro objetivo es que desarrolles el maximo nimero de proyectos posibles.

TS
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PROYECTOS « Los alumnos de los distintos masteres (cine, direccién de fotografia,

CURRICULARES. sonido, iluminacién, montaje y VFX, producciéon musical...), crearan
grupos de trabajo para levantar los proyectos de ficcion y documental
que van arealizarse en el Master de Cinematografia y artes visuales,
contando ademds con presupuesto para el material técnico de
camara, iluminacién y sonido.

PROYECTOS PERSONALES. . Sjtienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar un pitching y
vender el proyecto a los demas compaieros que quieran embarcarse
en esta aventura contigo. La escuela ademas colaborara con las
instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en la
produccion.

PROYECTOS DE INDUSTRIA. . participaran en los distintos proyectos cinematograficos y
audiovisuales que la productora de la escuela desarrolle enla
duracién del curso, asi como en proyectos de otras productoras.
Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se trata de que los
alumnos mantengan el contacto con la industria mientras estudian.
Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

En este oficio, es importante hacer contactos y sobre todo conocer las distintas formas de trabajo de
mano de grandes personalidades que han sido reconocidos y premiados. Durante el curso, nos visitaran
profesionales de distintas disciplinas.

Cine y Sonido-D
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TALLER DE « En este taller recibiremos la visita de un Gaffer para que nos explique
GAFFER/ELECTRICO. ERIK de primera mano su trabajo y su relacion con el director de fotografia.

TALLER DEDIRECCIONDE .+ Nos ensefiara de primera mano como ha trabajado a nivel publicitario

FOTOGRAFIA con marcas como Santader, Burguer King, El Corte Inglés o BBVA.

PUBLICITARIA. JUNIOR DIAZ

TALLER DE DRON. PELI,CEO . En este taller veremos los fundamentos del uso de dron en publicidad

DE FLYVISON y cine, y veremos de forma practica como trabajar con ellos y
conseguir asi planos imposibles.
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c/ Aljofaina schooltraining.es De Lunes a Viernes
29017 info@schooltraining.es 10:00h - 14:00h
Mdlaga +34 952109190 16:00h - 20:00h

0~0

COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano



