


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros instructores son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten
con muchos afnos de experiencia.

» Podras usar el material y las instalaciones de la escuela fuera de las horas de clases para realizar tus
proyectos y practicar lo que necesites.

 Disfrutaras durante el curso de ponencias, talleres y encuentros con grandes profesionales del
sector.

» Gracias a Schooltraining Lab te unirds a companeros de otros cursos para crear proyectos en sinergia
conellos.

» Nos subiremos al escenario de festivales de la talla del Primavera, Weekend Beach, Dreambeach,
Oh See Fest,Granada Sound,... para trabajar como técnicos.

» Obtendras tu propia licencia de Wysiwyg durante la formacién para que puedas realizar tus
proyectos donde quieras.

» Eneste curso estd incluida la Certificaciéon Oficial User de Wysiwyg.
» Serés el responsable de todo el proceso de iluminacion de obras de teatro gracias a nuestro

convenio con la ESAD (Escuela de Arte Dramatico).

» Realizaremos practicas en salas de conciertos con diferentes tipos de supuestos.

» Tendras talleres especificos de las consolas mas usadas en todo tipo de eventos como Chamsys, MA
y Avolite.

» Desde el primer mes estaras realizando practicas en supuestos reales con empresas del sector para
ir asimilando mejor los conceptos.

» Tendremos la visita de ponentes de reconocimiento nacional e internacional.

» Entraras en nuestra bolsa de trabajo donde multitud de empresas nos contactan para encontrar
profesionales.

* Nos subiremos a launidad mévil de MACROLEDS para trabajar el video y su relacion con la
iluminacion.

» Realizaras practicas con empresas punteras en los diferentes sectores durante la formacién y al
finalizarla a través del médulo de "Formacion en centros de trabajo”

» Entraras en la bolsa de trabajo de la escuela con la cual contactan muchas empresas del sector para
conseguir profesionales.

* Practicas remuneradas garantizadas.
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Dirigido a

- Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, Bellas Artes u
otras titulaciones universitarias que tengan relaciéon con el
audiovisual.

. Técnicos de espectaculos que quieran profesionalizarse y
perfeccionar su técnica.

- Eléctricos que quieran dar el paso a disefiar y operar la iluminacion.

- Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona
gue, sin necesidad de conocimientos previos, quierainiciar una
carrera en el mundo de la iluminacién en espectaculos

Salidas

* Eléctrico/gaffer.

» Disefnador y operador de iluminacion.

» Técnico de iluminacion para teatro y espectaculos.
» Operador/montador de pantallas LED.

» Realizador de video para espectaculos.

Objetivos

» Disenar lailuminaciéon de cualquier tipo de evento con Wysiwysg.
» Operar con mesas de iluminacion Chamsys, MA y Avolite.
» Montaje de pantallas LED y trabajo con video servidores.
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Moddulo 1
TECNICAS DE ILUMINACION ESCENICA. 12H

lluminar bien un espacio o un tipo de evento, se lleva a cabo a través del conocimiento técnico de todos
los elementos, pero principalmente se consigue a través de la parte artistica que tiene que tener un
buen iluminador y como se aplican las diferentes técnicas de iluminacion en el desarrollo del show.

Estudiaremos las técnicas de la iluminacion escénica, sus conceptos teodricos y los métodos de llevarla a
cabo, asi como un estudio del color y la psicologia a la hora de iluminar cualquier tipo de espacio.

Elegir bien los colores en funcidn de las sensaciones que queremos crear y la relacién que tiene con el
tipo de produccion que se esta llevando a cabo es fundamental para que todo tenga un sentido unitario.
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TECNICAS

OBJETIVOS DE LA
ILUMINACION

EL COLOR

Teorias y métodos
MacCandless

[luminar el area de actuacién
[luminar la escenografia
[luminar calles

lluminar cicloramas y fondos
[luminaciones especiales

Visibilidad.

Selectividad

Revelacion de laforma

Creacion de atmosferas
Composicién del espacio

Impactos sobre estados de animo
Dar informacion con la iluminacién

Color luz color pigmento

Mezcla aditiva del color

Mezcla sustractiva del color
Temperatura de color

Contrastes de color

Superficies reflejantes coloreadas
Sistemas de clasificacién de colores
Interaccion del color

Psicologia del color
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Modulo 2
EL PROYECTO. CURSO OFICIAL WYSIWYG. 30H

Saber trabajar en equipo es uno de los aspectos mas determinantes para poder incorporarse al sector
del espectaculo ya que no solamente hay queinteractuar con los companeros del equipo de
iluminacion, sino que ademas hay muchos otros gremios con los que tenemos que tener un buen
entendimiento. En este modulo mostraremos las jerarquias que nos encontraremos exclusivamente en
el equipo técnico y artistico de iluminacién y cuales son sus roles en el desarrollo de un evento.

También analizaremos todos los pasos que tiene cualquier proyecto desde la concepcion de la idea
hasta la realizacion del evento. Y por ultimo, veremos como se realiza el disefio de la iluminacién con el
software estandar a nivel mundial de disefio en 3D WYSIWYG del que SchoolTraining es escuela oficial

para la imparticion de sus formaciones.

Para ello, un instructor oficial de Cast Software, impartira el Curso Oficial de Wysiwyg pudiendo los
alumnos examinarse y obtener su Titulo de Operadores Oficiales de Wysiwyg. Todos los alumnos
dispondran de su propia licencia educacional de WYSIWYG propia para poder trabajar en casa durante

la formacion.
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EQUIPO TECNICO

EL PROYECTO

DISENO 3D. WYSIWYG

El equipo técnico

El disenador de iluminacion

El director de fotografia

El gaffer

Programador-Operador de iluminacién
El jefe de eléctricos

Eléctricos

El jefe de equipo

Recursos técnicos

Gestidon y organizacion de laidea

Estudio del espacio escénico

Participar en ensayos y reuniones técnicas

Evaluar el tiempo de produccion de una puesta de iluminacién
Documentar las ideas de luz

Simbologia de luminarias
Planos de iluminacion
Listados de luminarias
Listados de enfoque
Software Wysiwyg

Cad

Data

Designer

Press
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Moddulo 3
LA PROGRAMACION. CONSOLAS DE ILUMINACION. 90H

Configurar la programacioén de un evento en una mesa de iluminacion se puede llevar a cabo de muchas
maneras y todo parte del entendimiento de conceptos como chases, memorias, efectos, etc... Saber
estructurar bien el show es fundamental para posteriormente poder operar los controles de manera
comoday eficaz y prepararse los accesos directos que necesitemos en cada momento del show.

Como cada mesa de iluminaciéon es un mundo y sus filosofias son tan diferentes, en este médulo vamos a
trabajar con 3 de los controles mas usuales en la industria de la iluminacién como son Chamsys, MA y
Avolites. Veremos también como usar sus visualizadores o como integrar Wysiwyg en el disefo del
proyecto, pudiendo operar estas consolas viendo el resultado final del show en tu ordenador.

Todo esto lo veremos desde el punto de vista de varios instructores con anos de experiencia en los
escenarios para tener una vision mas amplia de como poder programar una mesa de iluminacion.
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CONSOLAS
CONVENCIONALES

CHAMSYS

GRAND MA

AVOLITES TITAN

Configuraciéony puesta en marcha
Patch
Presets A/B

* Grabacion de Memorias con iluminacion convencional

» Grabacion de Chases con iluminacion convencional
» Grabacion de Efectos con iluminacién convencional

Configuracion y puesta en marcha

Patch de focos robotizados y convencionales
Presets de posicion, color, gobos y Beam
Grabacion de cues con todo tipo de iluminacion
Grabacion de Chases con todo tipo de iluminacion
Grabacion de efectos con todo tipo de iluminacién
Practicas en 3D y en directo

Configuraciény puesta en marcha

Patch de focos robotizados y convencionales
Presets de posicion, color, gobos y Beam
Grabacion de cues con todo tipo de iluminacién
Grabacion de Chases con todo tipo de iluminacién
Grabacion de efectos con todo tipo de iluminacion
Practicasen 3D y endirecto

Configuraciény puesta en marcha

Patch de focos robotizados y convencionales
Presets de posicién, color, gobos y Beam
Grabacion de cues con todo tipo de iluminacion
Grabacion de Chases con todo tipo de iluminacién
Grabacion de efectos con todo tipo de iluminacién
Practicasen 3Dy endirecto
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Modulo 4
GENEROS MUSICALES Y TEATRALES. 16H

Cada produccidn tiene una filosofia y una estética en cuanto a la iluminacién. Estudiar los diferentes
géneros en el teatro, musica y espectaculos en general nos permitird desarrollar un proyecto
adecuando las técnicas y los ritmos de la obra.

Conocer la métrica, estructura o conceptos como los BPM de un tema musical, son términos que van a
facilitar mucho la programacién de un evento, organizando en el control las diferentes partes del show
tanto si vamos a realizar una improvisacion como si llevamos una programacion usando Time Code.

El alumnado realizard ejercicios con diferentes tipos de eventospara asimilar las diferencias
principales que existen entre diferentes estilos de produccion y plantearemos aspectos como la i
nteraccién entre sonido, video e iluminacion en estos eventos y como sincronizarlos entre si para un
desarrollo unitario de la obra.
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PRINCIPALES GENEROSEN « Danzaclasica
TEATRO » Danza contemporanea

» Tragedia

* Comedia

e Drama

e Musical

* Opera

* Monélogos

DISTINTOS GENEROSDE LA . Cl4sica
MUSICA * Pop
» Rock
* Rock duro
* Rap
e Trap
» Electrénica
* Flamenco
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Modulo 5
INTERACCION CON VIDEO. 60H

En cualquier evento donde se vaya a usar video e iluminacién en su puesta en escena, hay que tener en
cuentacomo deben interactuar entre si para que el resultado tenga un efecto mucho mas
espectacular. Para ello uno de los principales conceptos que tenemos que controlar es la sincronizacion
entre los servidores de video y nuestro control de iluminacién, asi como su comunicacion para que
puedan enviarse érdenes entre siy todo ocurra en el momento deseado.

Trabajaremos todo lo relacionado con el video, con los profesionales de la empresa MACROLEDS,
donde nos subiremos a su unidad movil, electrificaremos pantallas, aprenderemos de conexiones y
cableado de video y estudiaremos los conceptos que intervienen en la relacion entre el video y la
iluminacién en cualquier evento.
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TECNICAS Y FORMAS DE « Software Resolume

SINCRONIZAR LA * Software Qlab
ILUMINACION CON EL » Chamsys Magic HD
VIDEO » Time code

* Midi

» Midi time code

* Osc
CONFIGURACION Y + Chamsys & Resolume

MANEJO DE CONSOLASDE « Grand MA2 & Resolume
ILUMINACION Y SOFTWARE -« Avolites Resolume
DE VIDEO * Qlab

PROGRAMACION » Chamsys, pixel map, Timecode
AVANZADA DE CONSOLAS « Grand MA2, pixel map, Timecode
DE ILUMINACION « Avolites, pixel map, Timecode
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Modulo 6
CREAR PROYECTOS DE ILUMINACION. 68H

En este ultimo médulo desarrollaremos varios proyectos desde su idea hasta la presentacion final en
3D pasando por el disefio y programacién de iluminacién donde el alumnado realizara todo el proceso
completo con el seguimiento del profesorado.

Estos proyectos se operardn en un evento creado para que los alumnos, vean en el montaje como
funciona su diseno y como operar el show durante las actuaciones llevando a cabo también el montaje
de todo el diseno y aplicando todo lo visto durante el curso.

La idea de este médulo es que el alumnado termine la formacién habiendo realizado diferentes
proyectos reales para poder adquirir un curriculum que le facilite su incorporacién al mundo laboral, no
solo por la experiencia adquirida, sino también, a través de los contactos con empresas del sector que
le permiten crear estas actividades y que puedan ver como los alumnos se desenvuelven.
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indice

DESARROLLO DE UNA OBRA « Tomar laidea

DE TEATRO

DESARROLLO DE UN
CONCIERTO

DESARROLLO DE UN
EVENTO CORPORATIVO

Desarrollar laidea

Crear disefio de iluminacion en 3D
Documentar el disefo luminicamente
Programacion de la iluminacion
Presentacion del proyecto

Elegir un tema Musical

Desarrollar el tema Musical

Crear disefio de iluminacion en 3D
Documentar el disefio luminicamente
Programacion de la iluminacién
Presentacién del proyecto

Elegir un tema corporativo
Desarrollar el contenido

Crear diseno de iluminaciéon en 3D
Documentar el diseiio luminicamente
Programacion de la iluminacion
Presentacién del proyecto
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Maddulo 7
SCHOOLTRAINING LAB.

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacion, hayan podido desarrollar
proyectos reales en sinergia con los companeros de otras formaciones, con empresas del sector

externas a la escuela o a través de colaboraciones con SchoolTraining donde el alumno vive de primera

mano el flujo real de trabajo.

Ademas, la escuela pone a disposicion del alumnado instalaciones y material para que puedan
desarrollar sus propios proyectos fuera de las horas de clases y adquirir asi la experiencia que necesitan
para afrontar su insercién laboral. Visita la pagina de SchoolTraining Laby averigua como hacer

realidad tus propios proyectos mientras te formas.
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PROYECTOS

CURRICULARES
Los alumnos de los
distintos masteres,

crearan grupos de
trabajo para levantar
sus propios proyectos
gue se evaluaran por
los docentes para
poder guiar a los
alumnos en el correcto
desarrollo de estos.

PROYECTOS

PERSONALES

Si tienes un proyecto
que quieras
desarrollar, en
Schooltraining lo
podemos hacer

realidad. Eso si,
tendras que realizar
una presentacion vy
vender el proyecto a
los demas companeros
que quieran
embarcarse en esta
aventura contigo. La

escuela ademas
colaborard con las
instalaciones y

material técnico para
que puedas centrarte
en la produccién.

PROYECTOS DE
INDUSTRIA

Participaran en los
distintos proyectos en
los que participa la
escuela en la duracion
del curso, asi como en
proyectos de otras
productoras.

Proyectos que puedan
ser de interés del
alumnado. Se trata de
que los  alumnos
mantengan el
contacto con la
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TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS. 25H

Ademas de todos los instructores del curso, contaremos con ponencias y talleres con profesionales de
renombre nacional e internacional que mostraran sus propios proyectos y le ensefiaran al alumnado
cual es suflujo de trabajoy como se desarrollan los proyectos de alto nivel en los que ellos han
participado.

Estos talleres, ademas de aportar un gran valor formativo, le dan al alumnado la posibilidad de
establecer contactos con grandes profesionales del sector con los que pueden en un futuro realizar
practicas o encontrar una insercién laboral.
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TALLERES,
PONENCIAS Y
ENCUENTROS
Juanjo Beloqui.

Estopa, Fito y
Fitipaldis, Heroes del
silencio, Premios
Goya, David Bisbal.

Diego Garcia. Dover,
Amaral, Lori Meyers,
Vetusta Morla,
Leiva,...

Caco Garcia. Monica

Naranjo, Pastora
Soler, Vanesa Martin,
Hombres G,...

Jose Rojo. Instructor
oficial de Wysiwyg.

NOTA
Los ponentes estan
en continua

actualizacién y por
motivos de agenda
pueden cambiar las
fechas en las que se
realizan sus talleres o

pueden ser
sustituidos por
cuestiones de

agenda, pero siempre
por otros con
caracteristicas
similares.
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Modulo 9
FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO. 100H

Las practicas de empresaal final de la formacion, constituyen una oportunidad Unica para que el
alumnado, no solamente afiance mas su formacién en empresas del sector y entornos reales, sino que
también les sirve para generar mas contactos con profesionales y empresas del sector y asi facilitar la
incorporacion laboral.

Schooltraining tiene convenios con empresas destacadas a nivel nacional, empresas que confian en la
preparacion de nuestros alumnos para poder desarrollarse en un entorno profesional. Estas practicas
no son obligatorias ya que muchos alumnos ya han adquirido las destrezas suficientes como para
adentrarse en el mundo laboral al finalizar la formacion. En el caso de querer realizarlas, la escuela
buscara una empresa que se adecue a sus necesidades para que tanto la empresa como el posible
candidato puedan sacarle el maximo rendimiento a la experiencia. Ademas dichas practicas tendran
un caracter remunerado.

*Las practicas no son obligatorias y dependera del nivel e implicacién de cada uno de los alumnos.
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CAPACITACIONES DE LA
FCT

Generar contactos en el sector
Promocionarse como profesional
Desarrollarse en el trabajo en equipo

Aplicar conocimientos en supuestos reales
Mejorar el curriculum

Posibilidad de insercién laboral en la empresa
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c/ Aljofaina schooltraining.es De Lunes a Viernes
29017 info@schooltraining.es 10:00h - 14:00h
Mdlaga +34 952109190 16:00h - 20:00h
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COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano



