


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros instructores son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten
con muchos afnos de experiencia.

» Podras usar el material y las instalaciones de la escuela fuera de las horas de clases para realizar tus
proyectos y practicar lo que necesites.

» Disfrutaras durante el curso de ponencias, talleres y encuentros con grandes profesionales del
sector.

» Gracias aSchooltraining Lab te unirds a companeros de otros cursos para crear proyectos en
sinergia con ellos.

* Nos subiremos al escenario de festivales de la talla del Weekend Beach, Dreambeach, Oh See, ...
para trabajar como técnicos.

* Obtendras tu propia licencia de Wysiwyg durante la formacién para que puedas realizar tus

proyectos donde quieras.
» Seras el responsable de todo el proceso de iluminaciéon de obras de teatro gracias a nuestro

convenio con la ESAD (Escuela de Arte Dramatico).

» Realizaremos practicas en salas de conciertos con diferentes tipos de supuestos.

» Tendras talleres especificos de las consolas mas usadas en todo tipo de eventos como Chamsys, MA
y ETL.

» Desde el primer mes estaras realizando practicas en supuestos reales con empresas del sector para
ir asimilando mejor los conceptos.

» Tendremos la visita de ponentes de reconocimiento nacional e internacional.

* Nos subiremos a launidad mévil de MACROLEDS para trabajar el video y su relaciéon con la
iluminacion.

» Realizaras practicas con empresas punteras en los diferentes sectores durante la formacion vy al
finalizarla a través del médulo de "Bolsa de empleo y practicas"

» Entraras en la bolsa de trabajo de la escuela con la cual contactan muchas empresas del sector para
conseguir profesionales.
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Dirigido a

* Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, Bellas Artes u otras titulaciones
universitarias que tengan relacién con el audiovisual.

» Técnicos de espectaculos que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica.

Eléctricos que quieran dar el paso a disefar y operar la iluminacion.

» Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que, sin necesidad de
conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo de la iluminacién en espectaculos.

Salidas

Eléctrico/gaffer.

» Disenador y operador de iluminacion.

Técnico de iluminacién para teatro y espectaculos.
Operador/montador de pantallas LED.

Realizador de video para espectaculos.

Obijetivos

Montaje de estructuras para pantallas e iluminacion.

Realizar la preproduccion y montaje de todo el sistema de iluminacion.
 Disenar lailuminacién de cualquier tipo de evento con Wysiwyg.

» Operar con mesas de iluminacion Chamsys, MA y Avolite.

Montaje de pantallas LED y trabajo con video servidores.
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Modulo 1
LAHISTORIADE LALUZ. 3h

Este modulo introduce al alumnado en un recorrido esencial por la evolucién de la iluminacion escénica
, desde los primeros usos del fuego en rituales y teatros clasicos hasta las puestas en escena
contemporaneas mas complejas. A través de esta mirada histoérica, el estudiante comprende cémo la luz
siempre ha sido un recurso artistico fundamental para comunicar emociones, transformar espacios y
acompanar narrativas.

Alo largo del contenido se analiza cdbmo cada época, junto con sus avances tecnolégicos y contextos
culturales, influyo en la forma de iluminar. Desde la aparicion de nuevas fuentes de luz hasta la llegada
de sistemas eléctricos y digitales, cada salto tecnolégico redefinio el lenguaje luminico y abrié
posibilidades expresivas que hoy forman parte del trabajo de cualquier disenador de iluminacién. Este
enfoque permite entender la luz no solo como un recurso técnico, sino como un lenguaje cultural en
constante evolucion ligado a las artes visuales, la arquitecturay el espectaculo.

Finalmente, el alumnado descubrira las referencias histéricas que contintan inspirando la creaciéon
luminica actual y comprenderad las bases conceptuales sobre las que se sustentan las tendencias mas
utilizadas en el sector. Este médulo sienta asi el fundamento artistico y teérico que acompanara todo el
aprendizaje del master, conectando pasado, presente y futuro del diseno de iluminaciéon.




indice

Origenes y primeros usos de
laluz en escena

Evolucion tecnolégicay
cambio del lenguaje visual

Influencias histéricas en la
iluminacion contemporanea

» Se revisan los primeros usos intencionados de la luz como recurso
artistico en rituales, teatro clasico y representaciones antiguas. Se
analiza como el fuego y otras fuentes primitivas condicionaban el
estilo visual y la forma de narrar. El alumnado descubre cdmo estos
origenes sentaron las bases de la iluminacién como lenguaje
expresivo.

* Este apartado aborda como cada avance tecnolégico —I
amparas, gas, electricidad y posteriormente LED y sistemas digitales
— redefinid la estética escénica. Cada innovaciéon permitiéo mayor
control, nuevos colores y nuevas dindmicas sobre el espacio teatral.
Se explica como estos cambios afectaron directamente al disefio,
ampliando posibilidades expresivas y narrativas.

» Aqui se identifican referentes, estilos y movimientos que contintan
inspirando a los disenadores actuales. Se estudia cdbmo conceptos
clasicos siguen presentes en conciertos, teatro modernoy
espectaculos audiovisuales. El alumnado reconocera qué
fundamentos histdéricos sustentan las tendencias mas usadas hoy.

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



.;::SchoolTraining
i=§ ESCUELA TECNICA Y GREATIVA

Modulo 2
LA NATURALEZA DE LA LUZ. 12 h

En este modulo aprenderas los fundamentos fisicos y perceptivos de la luz, entendiendo su
comportamiento ondulatorio y corpuscular, el espectro visible y las diferencias clave entre la luz
eléctricay las fuentes LED, especialmente en aspectos como eficiencia, colorimetria y respuesta
espectral.

También descubrirds como el ojo humano procesa la luz, profundizando en la percepcion cromatica, la
adaptacion al brillo y la adaptaciéon cromatica, conceptos esenciales para crear escenas equilibradas,
coherentes y visualmente efectivas.

Ademas, aprenderas a identificar las caracteristicas y efectos de la luz, asi como las fuentes de
iluminacion actuales, comprendiendo su impacto técnico y estético en cualquier diseno. Este modulo te
dard la base necesaria para controlar los parametros luminicos con precision a lo largo del master.




indice

Teoriadelaluz .

Luz eléctrica y sus diferencias «
conel LED

El espectro visible .
El ojo humano .
La percepciony su vision .
Adaptacion al brillo .

Se introduce la luz como fenémeno fisico y expresivo, entendida
tanto desde su comportamiento natural como desde su uso en
espectaculos alo largo de la historia. El alumnado comprende cémo
los distintos conceptos basicos —intensidad, direccion, color— han
sido utilizados por diferentes culturas y momentos artisticos. Esta
base conceptual permitird entender por qué ciertas técnicas
escénicas actuales tienen raices histéricas profundas.

Se repasa la transicién histérica desde fuentes incandescentes y
halégenas hasta las tecnologias LED actuales. El objetivo es
comprender cémo cada innovacion transformé la iluminacién
escénicay amplio las posibilidades creativas. También se exponen las
limitaciones de cada sistema en su época y como influyeron en el
lenguaje visual de los espectaculos.

Se contextualiza como el conocimiento del espectro de luz visible
surgio de descubrimientos cientificos que permitieron avanzar en la
reproduccion del color en escena. El médulo aborda cémo estos hitos
cambiaron la manera de iluminar, permitiendo efectos antes
imposibles. Esta perspectiva histérica prepara al alumnado para
entender la colorimetria contemporanea.

Se analiza cdmo el entendimiento de la fisiologia de la vision ha
guiado la evolucién de la iluminacion teatral. Desde los primeros
experimentos de contraste y sombreado hasta los estudios sobre
percepcion moderna, se explican los factores que determinan como
el publico recibe una escena.

Se exploran las teorias histéricas sobre percepcion visual y

cémo influyeron en técnicas de iluminacién como la acentuacién de
profundidad o la generacién de foco narrativo. El alumnado ve
ejemplos de distintos periodos, desde el teatro clasico hasta la
iluminaciéon contemporanea.

Se explica cdmo el conocimiento de la adaptacién visual del publico
ha sido determinante para disefiar transiciones, cambios de
intensidad y ambientes. Se mencionan casos histdricos donde se
experimentd con la oscuridad, la penumbra o la sobreexposicion para
generar impacto artistico. Con ello, se introduce la importancia de
controlar el ritmo luminico.
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Adaptacién cromatica

Caracteristicas y efectosdela

luz

Analisis de las fuentes de
iluminacion actuales

Se revisa como los avances cientificos sobre la percepcién del color
condicionaron la historia del uso de filtros, gelatinas y, mas tarde,
los sistemas RGB. El médulo conecta estas ideas con la evolucion
estética de espectaculos, desde tonos naturales hasta paletas
expresionistas. Asi, el alumnado enlaza pasado y presente del color
escénico.

En este apartado se analizan cualidades esenciales como la
intensidad, el color, la direccién, el angulo, la texturay la calidad del
haz. Cada unade ellas influye directamente en como percibimos el
volumen, la atmoésferay la narrativa escénica. Se estudia como
modificar estos pardmetros para generar emociones y reforzar la
dramaturgia visual.

Se revisan las luminarias usadas hoy en teatro y espectaculos, desde
convencionales hasta sistemas LED y robotizados. El apartado
compara rendimiento, colorimetria y comportamiento éptico para
entender sus posibilidades reales. También se explican criterios de
eleccion segln tipo de evento.
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Modulo 3
PROPIEDADES DE LALUZ.9h

En este modulo aprenderas a identificar y controlar las propiedades fisicas y expresivas de la luz,
entendiendo cémo influyen en la creacion de atmodsferas y en la percepcién del espacio escénico.
Estudiaremos las posiciones y dngulos de iluminacién y cémo afectan a la forma en la que vemos a los
intérpretes y la escenografia.

También descubrirds como trabajar la calidad del haz —duro, difuso o texturizado— y su distribucion,
asi como laimportancia de la formay el tamano del haz para definir volUmenes y generar sensaciones
concretas. Ademads, analizaremos el papel del tiempo y el movimiento como herramientas narrativas
dentro del disefo luminico.

Aungue te introduciras en los principales tipos de luminarias de teatro, su estudio practico detallado
llegara en el siguiente médulo. En este, aplicaras ejercicios de observacién y composicion que te
permitiran comprender como cada propiedad de la luz transforma la escena y contribuye al impacto
visual del espectaculo.




indice

Tipos de luminarias de teatro

Posicion

Calidad delaluz

Distribucion

Formay tamano

Tiempo y movimiento

» Eneste punto se introducen las luminarias mas empleadas en el

ambito teatral, explicando su funcion, comportamiento épticoy
caracteristicas expresivas. Se revisan herramientas como fresnel,
recortes y cicloramas para entender cdmo modelan el espacio
escénico. El alumnado aprende a identificar qué luminaria elegir
segun la intencién artistica. Este conocimiento sera clave para los
modulos practicos posteriores.

La posicion de la luz determina como se perciben las formas, la
profundidad y las atmésferas en una escena. Se analizan posiciones
clasicas como frontal, cenital, lateral, contraluz o rasante, y como
cada una genera un efecto distinto sobre actores y escenografia. El
modulo enseia a seleccionar la posiciéon adecuada en funcién de la
narrativa visual.

Se estudia la diferencia entre luz dura, suave y texturizada, y cémo
influyen en la definicion de volimenes y ambientes. La calidad del haz
afecta directamente a la sensacién emocional de una escena,
pudiendo resultar dramatica, naturalista o estilizada. Se analizan
herramientas como difusores, gobos y modificadores épticos.

La distribucion describe cémo se reparte la luz en el espacio y qué
zonas se destacan, atentian o dejan en sombra. Se exploran conceptos
como uniformidad, gradacion y focalizacién del haz para

crear composiciones equilibradas. Este punto ayuda a entender la
funcién narrativa de la luz en la guia visual del publico.

Aqui se analiza como el tamano aparente de |la fuente y la forma del
haz influyen en la percepcién del objeto iluminado. Se estudian haces
amplios, estrechos, recortados o definidos, asi como la relacién entre
distancia, 6ptica y resultado visual. Este concepto permite controlar
la presencia del actor o elemento escénico en el espacio.

El tiempo se aborda como una propiedad clave de la luz, vinculada a
transiciones, ritmos y dinamicas del espectaculo. Se analizan
movimientos de luminarias, cambios de intensidad y evoluciones de
color como recursos narrativos. El médulo ensefia a integrar laluz en
la dramaturgia del tiempo escénico, creando fluidez o impacto segln
la intencion.
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Modulo 4
ELECTRICIDAD Y EQUIPOS DE ILUMINACION. 60H

Comprender como funciona la electricidad, todas sus magnitudes, calcular potencias, construir y
manejar un cuadro eléctrico es fundamental para desarrollar el trabajo del eléctrico en espectaculos.
Saber como hacer una buena distribucion y electrificacion del sistema de iluminacidn es |a base para
qgue todo funcione correctamente.

Aqui mostraremos de manera individual, todos los elementos de iluminacién que se usan para llevar a
cabo un show de cualquier tipo ya sea teatro, cine y tv o un espectaculo musical.

Se ensefara como trabajar la incandescencia, la iluminacién robotizada o elementos Led, no
solamente a la hora de operarlos y sacarles el maximo partido en la produccién, sino también como
hacer un buen mantenimiento y solucionar cualquier problema que pueda surgir "en ruta" para no
tener que esperar a que ese dispositivo pase por el taller para estar operativo.




indice

ELECTRICIDAD BASICA o Definicion de electricidad

» Corriente alternay continua

» Tension eléctrica

¢ Intensidad eléctrica

» Resistencia eléctrica

» Potencia eléctrica

» Corriente monofasica

e Corriente trifasica

» Circuito eléctrico, seriey paralelo
» Proteccién de circuitos, fusible, magneto, diferencial
» Cableadoy conectores

« Distribucién de corriente

LUMINARIAS « Lamparas tipos y caracteristicas
CONVENCIONALES e Luminarias de ciney TV

» Accesoriosdeciney TV

* Filtrosy gelatinas

* Montaje y desmontaje de luminarias

FOTOMETRIA * Flujo luminoso
* Rendimiento luminoso
¢ Intensidad luminica
¢ lluminanciay luminancia
¢ Luxdmetroy fotédmetro
 Ley del cuadrado inverso

ILUMINACION « Focos moviles de descarga, tipos y modelos
ROBOTIZADA » Focos moviles de led, Par led y barras led. Tipos y modelos
» Strobos de descargay led
 Luces de cicloramade led
» Luminarias arquitecturales

» Atributosy canales de focos robotizados
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Moddulo 5
DIMMERS Y PROTOCOLOS DE COMUNICACION. 33H

La comunicacién entre todos los elementos que usaremos en un supuesto de iluminacién, como
cablearlos y los diferentes protocolos de comunicacion es determinante para poder controlar todo el
sistema de manera eficiente. Por ello, realizaremos en este médulo practicas con todos los elementos
de comunicacién que nos encontraremos en cualquier evento, conectandolos al control de iluminacién
y viendo como patchearlos y distribuirlos correctamente.

Ademas, como las redes informaticas se han convertido en el vehiculo de gran parte de la informacion
gue manejamos hoy dia en un evento, veremos en este moédulo como configurarlas para controlar
nuestras luminarias y todos los elementos que interacttian entre si.

Realizaremos montajes reales para poner en practica todos los conceptos aprendidos llevando a cabo el
plano de iluminacion de riders para su correcta interpretacion y aprender a distribuir todos los
sistemas de comunicacion.




indice

DIMMERS, CABLEADO DE
CORRIENTE Y MULTI-
CONECTORES

CABLEADO DE
SENAL/PROTOCOLOS DE
COMUNICACION

Dimmer monocanal
Dimmer multicanal
Dimmer de 2Kw
Dimmer de 5Kw

El patch panel
Acometidas

Mangueras multipar
Socapex

Harting

Distribucién de circuitos
Distribuidores de corriente directa

Senal analégica

Dmx 512

Artnet

Spliters y Nodos Dmx

Direccionamiento de luminarias

Dip switch

Practicas de montaje, desmontaje y patcheo
Tipos de cables de Dmx y Artnet
Conectores para Dmx

Mangueras de sefal

Distribucién y organizacién del cableado
Practicas de montaje y desmontaje. Organizacién del evento
Los Salones de hoteles
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Maddulo 6
SISTEMAS DE ELEVACION Y RIGGING. 16H

En este modulo aprenderas a utilizar correctamente los sistemas de elevacién y rigging, herramientas
esenciales para realizar montajes seguros y profesionales en cualquier tipo de espectaculo.
Comprenderas como funcionan las diferentes estructuras, motores y puntos de anclaje, y como
interpretar los planos de carga para evitar riesgos y garantizar la estabilidad de todo el montaje.

También descubrirds como se emplean sistemas como los motores para Grand Support, las estructuras
Layer, las eslingas, y otros elementos fundamentales del rigging. Trabajaras conceptos clave como las
cargas maximas admisibles, el uso adecuado del material y las técnicas de montaje que utilizan los
profesionales del sector en eventos reales.

Ademas, realizaras practicas reales de rigging, tanto en la escuela como en festivales y eventos, donde
aplicaras todo lo aprendido en situaciones auténticas. Al finalizar este médulo, seras capaz de montar
estructuras de iluminacién con seguridad, precision y criterio técnico, dominando uno de los pilares
esenciales del trabajo escénico.




indice

TRUSS

MOTORES

TORRES DE ELEVACION

Modelos y tipos de truss

Estructuras para calles

Estructuras tipo Grand Support

Estructuras para descuelgues

Montaje y desmontaje de estructuras con truss

Motores manuales

Polipastos

Motores eléctricos, tipos y modelos
Control y cableado de motores eléctricos
Rigging, técnicas y materiales de montaje
Practicas de montaje

Torres de elevacion

Modelos y tipos de torres de elevacién
Tripodes paraciney tv

Montaje y desmontaje de tripodes
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Modulo 7
ESPACIOS ESCENICOS. 6H

En este modulo aprenderas como son los distintos espacios escénicos en los que se desarrollan
espectaculos, giras y eventos profesionales. Conoceras sus partes, caracteristicas y posibilidades de
montaje, entendiendo como influyen en el diseno y la distribucién de la iluminacién. Desde teatros
tradicionales hasta escenarios al aire libre, descubrirds como adaptar tu trabajo a cada tipo de espacio.

También estudiaras diferentes tipologias de eventos y sus necesidades técnicas: espectaculos
teatrales, conciertos, festivales, congresos, convenciones y montajes en salones de hoteles. Aprenderas
como cambia el flujo de trabajo segtin la localizacion, el aforo, la maquinaria escénica disponible y la
filosofia de iluminacion que requiere cada caso.

Ademas, realizaras practicas de montaje y electrificacion en espacios reales, lo que te permitira
comprender de forma aplicada las limitaciones, oportunidades y condiciones técnicas de cada entorno.
Al finalizar el médulo, tendras una vision amplia y profesional que te permitira planificar y ejecutar
proyectos de iluminacién adaptados a cualquier escenario.




indice

TEATRO « Espacio escénicoy sus caracteristicas mas importantes
» Diferentes disposiciones del espacio escénico

MAQUINARIA ESCENICA « Tipos de maquinarias escénicas
 Tipos de aforos y objetivos

ESCENARIOS AL AIRELIBRE . Tipos de escenarios

» Partes de un escenario
e Escenarios cubiertos

» Escenarios al aire libre
e Escenarios en gira

» Festivales

OTROS ESPACIOS « Los distintos eventos corporativos y sus espacios
* Los Congresos
e Las Convenciones
» Los Salones de hoteles
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TECNICAS DE ILUMINACION ESCENICA. 24H

En este médulo aprenderas las técnicas fundamentales de la iluminacion escénica, combinando
conocimientos técnicos con la parte artistica imprescindible para disefiar un espectaculo. Descubriras
cémo aplicar distintos métodos de iluminacién, desde planteamientos clasicos como el método
McCandless, hasta técnicas especificas para iluminar areas de actuacion, escenografias, calles,
cicloramas y fondos.

También estudiaras el uso del color como herramienta narrativa. Aprenderas cémo funcionan la
mezcla aditiva y sustractiva, la temperatura de color, los contrastes, la interaccién del color con
superficies y su influencia psicolégica en el espectador. Esto te permitira crear atmoésferas coherentes
y reforzar emociones o ritmos dentro del espectaculo.

Ademas, comprenderas los objetivos principales de la iluminacion escénica: mejorar la visibilidad,
dirigir la atencioén, revelar formas y voliumenes, crear ambientes y aportar informacién visual al publico.

Al finalizar este médulo, estaras preparado para tomar decisiones creativas que transformen un espacio
y eleven el impacto visual de cualquier produccién.

?

V' -
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indice

TECNICAS

OBJETIVOS DE LA
ILUMINACION

EL COLOR

Teorias y métodos
MacCandless

[luminar el area de actuacién
[luminar la escenografia
[luminar calles

lluminar cicloramas y fondos
[luminaciones especiales

Visibilidad.

Selectividad

Revelacion de laforma

Creacion de atmosferas
Composicién del espacio

Impactos sobre estados de animo
Dar informacion con la iluminacién

Color luz color pigmento

Mezcla aditiva del color

Mezcla sustractiva del color
Temperatura de color

Contrastes de color

Superficies reflejantes coloreadas
Sistemas de clasificacién de colores
Interaccion del color

Psicologia del color
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Modulo 9
PROGRAMACION DE MESAS DE ILUMINACION. 12 h

En este moédulo el alumnado se familiariza con el flujo completo de programacién en consolas
profesionales de iluminacién. Se abordan desde la definicion del objetivo a programar hasta la
organizacién de grupos, presets y paletas, el uso de macros y la creacién de cue lists.

Se trabaja con las herramientas de configuracién del equipo y con los principales pardmetros de la
consola, aprendiendo a personalizar su interfaz y a optimizar las configuraciones de usuario.

El objetivo es que cada estudiante adquiera la autonomia y agilidad necesarias para programar
espectaculos en vivo, garantizando precision, rapidez y creatividad en la ejecucion.




indice

PROGRAMACION DE
MESAS DE ILUMINACION

» Objetivo a programar

» Herramientas de configuracién del equipo
» Parametros de la consola.

» Grupos, Preset y Paletas

* Macros.

e Cuelist

* Programacion

» Configuraciones de la consola del usuario
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Modulo 10
EL PROYECTO. CURSO OFICIAL WYSIWYG. 36H

Saber trabajar en equipo es uno de los aspectos mas determinantes para poder incorporarse al sector
del espectaculo ya que no solamente hay que interactuar con los companeros del equipo de
iluminacion, sino que ademas hay muchos otros gremios con los que tenemos que tener un buen
entendimiento. En este mdédulo mostraremos las jerarquias que nos encontraremos exclusivamente en
el equipo técnico y artistico de iluminacién y cuales son sus roles en el desarrollo de un evento.

También analizaremos todos los pasos que tiene cualquier proyecto desde la concepcién de laidea
hasta la realizaciéon del evento. Y por ultimo, veremos cdmo se realiza el disefo de |a iluminacién con el
software estandar a nivel mundial de disefio en 3D WYSIWYG del que SchoolTraining es escuela oficial
para la imparticion de sus formaciones.

Para ello, un instructor oficial de Cast Software, impartira el Curso Oficial de Wysiwyg pudiendo los
alumnos examinarse y obtener su Titulo de Operadores Oficiales de Wysiwyg. Todos los alumnos
dispondran de su propia licencia educacional de WYSIWYG para poder trabajar en casa durante la
formacion.
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EQUIPO TECNICO

EL PROYECTO

DISENO 3D. WYSIWYG

El equipo técnico

El disenador de iluminacion

El director de fotografia

El gaffer

Programador-Operador de iluminacién
El jefe de eléctricos

Eléctricos

El jefe de equipo

Recursos técnicos

Gestidon y organizacion de laidea

Estudio del espacio escénico

Participar en ensayos y reuniones técnicas

Evaluar el tiempo de produccion de una puesta de iluminacién
Documentar las ideas de luz

Simbologia de luminarias
Planos de iluminacion
Listados de luminarias
Listados de enfoque
Software Wysiwyg

Cad

Data

Designer

Press
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Mdédulo 11
LA PROGRAMACION. CONSOLAS DE ILUMINACION. 84H

Configurar la programacion de un evento en una mesa de iluminacién se puede llevar a cabo de muchas
maneras y todo parte del entendimiento de conceptos como chases, memorias, efectos, etc... Saber
estructurar bien el show es fundamental para posteriormente poder operar los controles de manera
comoday eficaz y prepararse los accesos directos que necesitemos en cada momento del show.

Como cada mesa de iluminacién es un mundo y sus filosofias son tan diferentes, en este médulo vamos a
trabajar con 3 de los controles mas usuales en la industria de la iluminacion como son Chamsys, MA'y
ETC. Veremos también como usar sus visualizadores o como integrar Wysiwyg en el disefo del
proyecto, pudiendo operar estas consolas viendo el resultado final del show en tu ordenador.

Todo esto lo veremos desde el punto de vista de varios instructores con afos de experiencia en los
escenarios para tener una vision mas amplia de como poder programar una mesa de iluminacion.
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MA

ETC

CHAMSYS

Configuraciéony puesta en marcha

Patch de focos robotizados y convencionales
Presets de posicién, color, gobos y Beam
Grabacion de cues con todo tipo de iluminacién
Grabacion de Chases con todo tipo de iluminacién
Grabacion de Efectos con todo tipo de iluminacion
Practicas en 3D y endirecto

Conceptos importantes

Definiciones y terminologia

Estructura linea de comandos

Visualizacién de Canales

Configuracién de la consola

Patch

Grupos / Paletas

Grabacion de Cues / Submaster / Efecto / Macros
Pantallas / Hojas magicas

Augment3D

Configuraciény puesta en marcha

Patch de focos robotizados y convencionales
Presets de posicion, color, gobos y Beam
Grabacion de cues con todo tipo de iluminacién
Grabacion de Chases con todo tipo de iluminacién
Grabacion de efectos con todo tipo de iluminacion
Practicasen 3D y endirecto
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Modulo 12
INTERACCION CON VIDEO. 60H

En cualquier evento donde se vaya a usar video e iluminacion en su puesta en escena, hay que tener en
cuenta como deben interactuar entre si para que el resultado tenga un efecto mucho mas
espectacular. Para ello uno de los principales conceptos que tenemos que controlar es la sincronizacion
entre los servidores de video y nuestro control de iluminacién, asi como su comunicacion para que
puedan enviarse 6rdenes entre si y todo ocurra en el momento deseado.

Trabajaremos todo lo relacionado con el video, con los profesionales de laempresa MACROLEDS,
donde nos subiremos a su unidad mavil, electrificaremos pantallas, aprenderemos de conexiones y
cableado de video y estudiaremos los conceptos que intervienen en la relaciéon entre el video y la
iluminacién en cualquier evento.
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TECNICASYFORMASDE . Chamsys Magic HD

SINCRONIZAR LA » Software Resolume

ILUMINACION CON EL » Software Qlab
VIDEO e Time code
* Midi
» Midi time code
* Osc

CONFIGURACION Y « Chamsys & Resolume
MANEJO DE CONSOLASDE -« Grand MA2 & Resolume
ILUMINACIONY » Avolites Resolume
SOFTWARE DE VIDEO * Qlab

PROGRAMACION » Chamsys, pixel map, Timecode
AVANZADA DE CONSOLAS « Grand MA2, pixel map, Timecode
DE ILUMINACION « Avolites, pixel map, Timecode
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Modulo 13
CREAR PROYECTOS DE ILUMINACION. 68H

En este Gltimo modulo desarrollaremos varios proyectos desde su idea hasta la presentacion final en
3D pasando por el disefio y programacion de iluminaciéon donde el alumnado realizara todo el proceso
completo con el seguimiento del profesorado.

Estos proyectos se operaran en un evento creado para que los alumnos, vean en el montaje como
funciona su diseno y como operar el show durante las actuaciones llevando a cabo también el montaje
de todo el diseno y aplicando todo lo visto durante el curso.

La idea de este modulo es que el alumnado termine la formacion habiendo realizado diferentes
proyectos reales para poder adquirir un curriculum que le facilite su incorporacién al mundo laboral,
no solo por la experiencia adquirida, sino también, a través de los contactos con empresas del sector
gue le permiten crear estas actividades y que puedan ver cémo los alumnos se desenvuelven.
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DESARROLLO DE UNA
OBRA DE TEATRO

DESARROLLO DE UN
CONCIERTO

DESARROLLO DE UN
EVENTO CORPORATIVO

e Tomar laidea

Desarrollar laidea

Crear disefio de iluminacion en 3D
Documentar el disefo luminicamente
Programacion de la iluminacion
Presentacion del proyecto

Elegir un tema Musical

Desarrollar el tema Musical

Crear disefio de iluminacion en 3D
Documentar el disefio luminicamente
Programacion de la iluminacién
Presentacién del proyecto

Elegir un tema corporativo
Desarrollar el contenido

Crear diseno de iluminaciéon en 3D
Documentar el diseiio luminicamente
Programacion de la iluminacion
Presentacién del proyecto
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Médulo 14
SCHOOLTRAINING LAB

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacién, hayan podido desarrollar
proyectos reales en sinergia con los companieros de otras formaciones, con empresas del sector
externas a la escuela o a través de colaboraciones con SchoolTraining donde el alumno vive de primera
mano el flujo real de trabajo.

Ademas, la escuela pone a disposicion del alumnado instalaciones y material para que puedan
desarrollar sus propios proyectos fuera de las horas de clases y adquirir asi la experiencia que necesitan
para afrontar su insercion laboral. Visita la pagina de SchoolTraining Lab y averigua como hacer
realidad tus propios proyectos mientras te formas.
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PROYECTOS « Los alumnos de los distintos masteres, crearan grupos de trabajo

CURRICULARES para levantar sus propios proyectos que se evaluaran por los
docentes para poder guiar a los alumnos en el correcto desarrollo de
estos.

PROYECTOS PERSONALES . Sjtienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar una
presentaciéon y vender el proyecto a los demas compaieros que
quieran embarcarse en esta aventura contigo. La escuela ademas
colaborara con las instalaciones y material técnico para que puedas
centrarte en la produccion.

PROYECTOS DE INDUSTRIA  « Participaran en los distintos proyectos en los que participa la escuela
en laduracion del curso, asi como en proyectos de otras productoras.
Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se trata de que
los alumnos mantengan el contacto con la industria mientras
estudian. Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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Médulo 15
TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS. 25H

Ademas de todos los instructores del curso, contaremos con ponencias y talleres con profesionales de
renombre nacional e internacional que mostraran sus propios proyectos y le ensenaran al alumnado

cual es su flujo de trabajo y como se desarrollan los proyectos de alto nivel en los que ellos han
participado.

Estos talleres, ademas de aportar un gran valor formativo, le dan al alumnado la posibilidad de
establecer contactos con grandes profesionales del sector con los que pueden en un futuro realizar
practicas o encontrar unainsercién laboral.
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TALLERES, PONENCIAS Y « Juanjo Beloqui. Estopa, Fito y Fitipaldis, Heroes del silencio, Premios
ENCUENTROS Goya, David Bisbal.

» Diego Garcia. Dover, Amaral, Lori Meyers, Vetusta Morla, Leiva,...

e Caco Garcia. Médnica Naranjo, Pastora Soler, Vanesa Martin,
Hombres G,...

 Jose Rojo. Instructor oficial de Wysiwyg.

» Ezequiel Nobili. El Hormiguero, Bob Dylan, Elton John, Red Hot
Chilly Peppers, Gun's roses,...

» *NOTA: Los ponentes estan en continua actualizacion y por motivos
de agenda pueden cambiar las fechas en las que se realizan sus
talleres o pueden ser sustituidos por cuestiones de agenda, pero
siempre por otros con caracteristicas similares.
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Modulo 16
BOLSA DE PRACTICAS Y EMPLEO. 300H

Las practicas de empresa al final de la formacién, constituyen una oportunidad Gnica para que el
alumnado, no solamente afiance mas su formacion en empresas del sector y entornos reales, sino que
también les sirve para generar mas contactos con profesionales y empresas del sector y asi facilitar la
incorporacion laboral.

Schooltraining tiene convenios con empresas destacadas a nivel nacional, empresas que confianen la
preparacion de nuestros alumnos para poder desarrollarse en un entorno profesional. Estas practicas
no son obligatorias ya que muchos alumnos ya han adquirido las destrezas suficientes como para
adentrarse en el mundo laboral al finalizar la formacion. En el caso de querer realizarlas, la escuela
buscara una empresa que se adecue a sus necesidades para que tanto la empresa como el posible
candidato puedan sacarle el maximo rendimiento a la experiencia.
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CAPACITACIONES DE LA
FCT

Generar contactos en el sector
Promocionarse como profesional
Desarrollarse en el trabajo en equipo

Aplicar conocimientos en supuestos reales
Mejorar el curriculum

Posibilidad de insercién laboral en la empresa
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COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano
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