


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros docentes son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten.

» Participaras en proyectos personales con alumnos de las diferentes disciplinas.

» Realizaciéon de practicas en los platés de 101TV, la television con el mejor equipamiento de la
Malaga.

 Participaras, siempre que sea posible, en eventos y espectaculos de la TV (Carnaval, Festival de cine
de Malaga, Semana Santa...) asi como de otras empresas del sector.

* Visita de ponentes y talleres con reconocimientos y premios nacionales e internacionales.

» Practicas en empresas punteras a nivel nacional.

* Inscripciéon en la bolsa de trabajo de la escuela.
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Dirigido a

Este Master esta pensado para formar profesionales en la realizacién de audiovisuales.

* Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, bellas artes u otras disciplinas que tengan
que ver con el mundo audiovisual.

» Trabajadores que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica.

» Graduados en bachillerato, técnicos superiores o de grado medio y cualquier persona que, sin
necesidad de conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo de la realizacion
audiovisual.

Schooltraining se reserva el derecho de modificar fechas de inicio y de su anulacién sino se llega a un
minimo de 8 alumnos).

Salidas

 Realizador audiovisual.
» Operador de cAmara para eventos, teatro, espectaculos, streaming, congresos, television...
» Montador audiovisual.

Objetivos

Formar al alumno en las distintas areas como técnico audiovisual: Television, espectaculos,
streaming, congresos, teatro...

» Formar profesionales para realizar proyectos audiovisuales.

» Crear una red audiovisual, insertando nuevos realizadores en la industria.

Fomentar el talento de nuevos realizadores.
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Moddulo 1
FUNDAMENTOS DE IMAGEN Y VIDEO DIGITAL. 12 HORAS.

En este modulo el alumno adquiere los fundamentos técnicos y artisticos de la imagen audiovisual. Se
estudian los conceptos esenciales del video digital, la sefial de video, los formatos de grabaciény
exhibicion (SD, HD, UHD, cine digital) y los distintos soportes profesionales.

A través de ejercicios practicos, el estudiante aprendera a configurar camaras ENG, broadcast y cine
digital (Blackmagic, ARRI Alexa), comprendiendo como las variables técnicas afectan a la narrativa
visual y al resultado final de la produccion.

Este modulo sienta las bases para desempenarse como operador o realizador profesional,
garantizando una imagen de maxima calidad en cualquier entorno audiovisual.




indice

Teoria de video digital

La senal de video

Formatos de grabacion,
montaje y exhibicion

Soportes digitales en SD, HD,
UHD vy CINE

El alumno comprendera los fundamentos del video digital,
aprendiendo cdmo se forma la imagen a través de pixeles,
resoluciones y fotogramas por segundo. Se abordara cémo estos
elementos influyen en la calidad del contenido audiovisual

y en su rendimiento en grabacién y postproduccion.

En este apartado se estudiara cdmo se transmite y procesa la sefial
de video en entornos profesionales. El alumno conocera luminancia,
crominanciay espacios de color, conceptos clave para garantizar una
imagen estable y correctamente expuesta en television, cine y
streaming.

Tendremos que saber diferenciar los principales formatos y cédecs
utilizados en rodaje, edicién y proyeccién. Se explicara cuando
utilizar formatos comprimidos o profesionales para asegurar un flujo
de trabajo eficiente y una 6ptima calidad de imagen en cualquier
plataforma.

Aqui se analizaran los distintos estandares de resolucién empleados
en laindustria audiovisual y sus aplicaciones. El alumno conoceré las
caracteristicas de SD, HD, UHD y cine digital, entendiendo qué
soporte elegir segln el tipo de produccién y destino del proyecto.
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Modulo 2
OPERADOR DE CAMARA. 81 HORAS.

Este modulo capacita al alumno como operador de cAmara profesional, abarcando desde la
configuracion técnica de camaras ENG hasta los principios de la composicion y el movimiento. Se
trabajara con equipos profesionales, comprendiendo los diferentes accesorios y tipos de dpticas.

Los alumnos practicaran técnicas de movimiento con tripodes, sliders, dolly, travelling, grias y cabeza
caliente, aprendiendo a narrar con la cdmara y mantener la coherencia visual del proyecto.

El objetivo es que el estudiante domine la captacion de imagen para television, reportaje y ficcion,
comprendiendo el flujo de trabajo completo desde la grabacién hasta la exportacion.




indice

Tipos de camara, objetivos y
accesorios.

Configuraciones de video en
camara.

Configuraciones de audio en
camara.

Practicas de captacion audio
y video.

Sonido directo para ENG.

Organizacion de la media.

Configuraciéony gestion de

proyecto

Montaje.

Exportacién a estandares.

Profundizaremos en conocer las diferencias entre camaras ENG,
broadcast y cine digital, asi como los tipos de épticas y accesorios
profesionales que se utilizan en rodaje. Aprendiendo a seleccionar el
equipo adecuado seguin cada produccién audiovisual.

En este apartado se estudiard como ajustar correctamente
parametros como resolucidn, FPS, perfil de color y exposicién. El
estudiante aprendera a configurar la cAmara para obtener una
imagen coherente, limpia y preparada para la edicion.

Gestionaremos la captacion de sonido directo desde la propia
camara, configurando niveles, entradas, micréfonos y monitorizacion.
Se abordara laimportancia del audio como parte esencial del registro
ENG.

Sera fundamental realizar ejercicios practicos de grabaciéon donde el
estudiante combinard imagen y sonido en situaciones reales. El
objetivo es adquirir soltura operando camara, ajustando exposiciones
y garantizando un audio usable.

Se explicaran las técnicas basicas de sonido directo aplicadas a
reportaje y televisién. El alumno aprenderd a trabajar con
micréfonos inalambricos, pértigas y grabadoras, asegurando una
captacion clara en exteriores e interiores.

El estudiante aprendera a organizar el material audiovisua

| desde el volcado hasta la clasificacion y etiquetado. Se introducira
un flujo de trabajo eficiente para garantizar un montaje mas rapidoy
ordenado.

Aqui veremos cOmo crear y preparar un proyecto correctamente,
ajustando secuencias, cédecs y configuraciones de exportacion. El
alumno entenderd como una buena preparacion evita erroresen la
edicién.

Realizaremos practicas de montaje para aprender a unir planos,
ajustar ritmos y construir una pieza audiovisual coherente. Se
trabajaran técnicas basicas de corte, transiciones y limpieza del
timeline.

Exportaremos proyectos siguiendo los formatos profesionales
utilizados en television, redes sociales y plataformas digitales. El
estudiante sabra entregar piezas listas para emisién o publicacién.
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lluminacion basica

Luces clave y de relleno

Esquema de iluminacién en
triangulo

Tipos de movimientos de

camara.

Tripode.

Slider, doly y travelling.

Gruay cabeza caliente.

Aqui aprenderemos los principios fundamentales de la iluminacion:
calidad de luz, direcciéon y temperatura de color. Se realizaran
practicas para controlar la estética visual de una escena.

Aqui se estudiard céomo utilizar luz principal y de relleno para
modelar el rostro y crear volumen. El objetivo es comprender como la
luz define la narrativa visual y la atmosfera.

Veremos el clasico esquema de iluminacioén en tres puntos,
entendido como base para cualquier produccién audiovisual. El
alumno practicara como distribuir las fuentes para obtener imagenes
equilibradas.

Conoceremos los distintos movimientos cinematograficos y su
funcién narrativa. Se trabajara la relacién entre técnica, emociény
ritmo visual.

Es fundamental aprender a manejar el tripode profesional,
controlando paneos, inclinaciones y estabilidad. El alumno practicara
lograr movimientos precisos y fluidos.

Experimentaremos con herramientas que permiten movimientos
suaves y controlados. Se explicara cuando utilizar cadaunay su
impacto narrativo en la escena.

En este apartado se introducirdn los movimientos aéreos y de gran
amplitud. El estudiante aprender3 a utilizarlos con seguridad y
comprendera como aportan espectacularidad y profundidad a la
imagen.
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Moddulo 3
REALIZACION MONOCAMARA. 24 HORAS.

En este modulo, los estudiantes se introduciran en las técnicas de realizacion monocamara utilizadas
en programas de television y formatos informativos. Se abordaran los géneros televisivos (informativo,
reportaje, documental, debate, entrevista, infoshow y deportivos) y la funcion del realizador en cada
uno.

Los alumnos participaran en practicas reales, simulando la redaccion, producciéon y emision de
programas, comprendiendo los flujos de trabajo del directo y falso directo, asi como la coordinacién
entre sectores técnicos y creativos.

Este modulo prepara al alumno para desenvolverse en el entorno profesional de la television actual,
tanto en estudio como en exteriores.




indice

Géneros y formatos de
programas televisivos.

Equipo técnico y humano en
la realizacion monocamara.

Flujos de trabajo en el directo
deTV.

Férmulas de directo y falso
directo, formatos musicales,
deportivos, informativos...).

Grabacion formato noticia.
Estructura de informativos,
ritmo, formatos.

Grabaciéon formato reportaje.
ENG y estudio.

Grabacion de formato
entrevista. Magazine, debate,
late night, musical...

Visionado y analisis de
secuencias.

En este apartado, el alumno conocera los principales géneros
televisivos y como se estructura cada formato. Se analizaran las
tendencias actuales de la television y la aparicion de nuevos
contenidos, aprendiendo a adaptar la realizacion a las necesidades
de cada tipo de programay plataforma.

Aprenderemos a identificar los roles del equipo técnico y creativo
que intervienen en una realizacion monocamara. Comprendera como
se coordina cada departamento para garantizar un trabajo fluido
tanto en exteriores como en estudio.

Veremos el funcionamiento completo de un directo televisivo, desde
la planificacion en redaccioén hasta la emisién final. El alumno
comprenderd como se comunican los diferentes sectores y cobmo se
estructura el trabajo para garantizar una salida al aire seguray
organizada.

Conoceremos las principales diferencias entre el directo
convencional y el falso directo, asi como las necesidades especificas
de formatos musicales, deportivos e informativos. Se analizaran
tiempos, ritmos y particularidades propias de cada tipo de
produccion.

En este apartado veremos cémo se construye una noticia para
television: grabacién de recursos, entrevistas, locucion y montaje. El
alumnado aprendera a trabajar con el ritmo propio de los
informativos y a generar piezas listas para emision.

Aplicaremos la metodologia del reportaje televisivo, tanto en
exteriores (ENG) como en estudio. Aprendiendo a planificar, grabar y
estructurar un reportaje manteniendo coherencia narrativa y técnica.

Aqui se ensefardn las claves para realizar entrevistas en distintos
contextos televisivos. El alumno aprendera a manejar la puesta en
escena, el encuadre y el ritmo segulin el tipo de programa.

Por altimo, se realizard un analisis practico de secuencias reales para
entender decisiones de realizacion, ritmo y lenguaje audiovisual. El
estudiante desarrollara criterio profesional observando ejemplos de
televisién actual.
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Modulo 4
SISTEMAS TECNICOS DE REALIZACION. 87 HORAS.

En este modulo el alumno conocera en profundidad los sistemas técnicos de realizacion empleados en
entornos profesionales de televisién, eventos y streaming.

Se estudiaran los componentes del control de realizacioén, los flujos de senal de video y audio, y las
herramientas de comunicacion y sincronizacion entre equipos.

Los estudiantes realizaran practicas en platé simulando la instalacion, configuracién y desmontaje de
equipos, asi como la gestion de senales, conversiones y grabaciones. Se utilizaran unidades maéviles y
sistemas reales de transmision para comprender la coordinacién técnica que hay detras de una emision.

El objetivo es que cada alumno domine la parte técnica de la realizacién y esté preparado para
gestionar producciones multicAmara en directo.
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indice

Montaje, configuraciéony
desmontaje de equipos de
realizacioén.

Sefales, envios y
conversiones.

Control de realizacion;
equipos y caracteristicas.

Practicas en platé de
supuestos para establecer
configuraciones e infras..

Ejecuciones y manejo
equipos.

Grabacion y almacenamiento
de materiales.

Configuraciones y emisiones
en streaming.

» Para empezar, el estudiante se familiarizara con la instalaciény

preparacion del equipamiento habitual de un control de realizacién:
camaras, mezcladores, monitores y demas elementos del set.
También se abordaran las pautas de desmontaje y recogida para
garantizar un trabajo ordenado, seguro y eficiente en cualquier
rodaje o platé.

En este modulo se profundizara en el recorrido que siguen las sefales
de video y audio dentro de una produccién multicadmara. El alumno
aprenderad a reconocer los distintos tipos de conexiodn, las rutas de
envio mas comunes y los sistemas de conversién necesarios para
lograr compatibilidad entre equipos y una transmision estable.

A continuacion, se analizard el corazén técnico de la produccién:

el control de realizacion. Se estudiara el papel de los mezcladores, el
monitorado, los sistemas de intercom, los servidores y las unidades
de grabacién. El objetivo es comprender cémo trabaja el realizador y
cémo se coordina con los distintos departamentos técnicos.

Paratrasladar la teoria a la practica, el alumno realizara ejercicios
reales en platé. Configurara equipos, organizara senales y
reproducird situaciones habituales de trabajo, entendiendo

como se monta una infraestructura técnica completa adaptada a las
necesidades de cada proyecto audiovisual.

En esta fase se entrenaran las maniobras propias de una emisién
multicdmara: cambios de cAmara, lanzamientos de rétulos, control de
reproducciones y supervisién del flujo de sefial. Estas actividades
buscan que el estudiante gane solturay confianza en el manejo del
equipamiento profesional.

También se dedicard un apartado a la correcta grabacién de las
senales de video y a la organizacion del material generado durante un
directo o sesién de rodaje. Se revisaran formatos, soportes de
almacenamiento y procedimientos para mantener un archivo seguro
y preparado para su posterior edicion.

Por ultimo, se abordaran las bases técnicas necesarias para
transmitir en directo a plataformas digitales. El alumno aprendera a
preparar codificadores, ajustar parametros de red y adaptar la seial
para garantizar una emision fluida, estable y con calidad profesional.
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Modulo 5
STREAMING Y EMISION EN DIRECTO. 24 HORAS.

El médulo de Streaming y emisidn en directo esta orientado a formar a los alumnos en la produccion de
contenidos audiovisuales para plataformas online.

Se abordaran los principios del streaming profesional, la conexion y captura de sefales, la creacién de
producciones en directo con VMIX y otros sistemas de emision, y la gestion de contenidos para redes y
plataformas digitales.

A través de casos practicos, los estudiantes aprenderan a configurar un flujo de emisién completo,
desde la captacion hasta la retransmision, integrando cdmaras, mezcladores y software de codificacion.

Este médulo responde a la alta demanda de profesionales especializados en streaming y emision de
eventos en vivo.




indice

VMIX / Conexiény captura.

Creaciény produccion.

Emisién y grabacion.

Casos practicos.

Introduccién al streaming.

Materiales y equipos para

emision.

Gestion del contenido.

Casos practicos.

Para comenzar, el alumno se familiarizara con la conexion de
camaras, tarjetas de capturay distintas fuentes externas. Se
mostrara como recibir correctamente sefiales de video y audio y qué
ajustes basicos permiten iniciar una produccién sin fallos.

En una segunda fase, se profundizard en la construccién de

una realizacion multicAmara. Se trabajara con graficos, transiciones,
playlists y el uso de capas, de modo que el estudiante aprenda a
organizar una producciéon completa con un flujo de trabajo
profesional.

Llegados a este punto, el estudiante descubrird cdmo enviar la sefial
a plataformas de streaming y como registrar la produccion para
archivo o edicion posterior. Ademas, se revisaran opciones de
calidad, cédecs y métodos de salida para asegurar un resultado
sélido.

La teoria se pondra en accion mediante ejercicios reales, donde el
alumno debera gestionar una produccién completa en VMix. Estas
practicas buscan aportar seguridad, rapidez de reaccién y una vision
mas cercana al trabajo en un entorno profesional.

Antes de profundizar en la emisién, se explicaran los principios
basicos del video en tiempo real: cémo fluye la sefial, qué factores
determinan su calidad y cuales son las condiciones necesarias para
transmitir correctamente a plataformas digitales.

También se dedicard un apartado a los dispositivos que intervienen
en una retransmision moderna: codificadores, capturadoras,
mezcladores y sistemas de red. El alumno aprenderd a distinguir qué
equipo conviene en funcion del tipo de evento y su complejidad.

Se abordarad la preparacion previa a cualquier retransmisién: disefio
de overlays, rétulos, seleccién de cdmaras, creaciéon de fuentes
multimedia y planificacién de la estructura del programa. El objetivo
es garantizar emisiones claras y visualmente atractivas.

Para cerrar el médulo, se realizaran simulaciones de eventos en
directo. Estos ejercicios permitiran al alumno experimentar
incidencias reales, resolverlas y adquirir soltura en cada fase del
proceso, desde la conexidén inicial hasta la salida final a plataforma.
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Modulo 6
REALIZACION DE EVENTOS DEPORTIVOS Y GRAFISMOS.
48 HORAS.

En este modulo los alumnos se especializan en la realizacion de eventos deportivos, adquiriendo las
competencias necesarias para cubrir competiciones en directo con estandares profesionales.

Se estudiaran los sistemas de realizacién deportiva, los flujos de sefal multicAmara y la organizacién
del equipo técnico, profundizando en la comunicacién entre los distintos puestos del control y en la
capacidad de reaccién ante situaciones de ritmo rapido y cambiante.

Los alumnos practicaran la grabacion y emision en directo de diferentes escenarios deportivos,
comprendiendo los tiempos del juego, la narrativa visual y la toma de decisiones en vivo. Asimismo, se
introducira el uso de grafismos en directo, aprendiendo a preparar y lanzar marcadores, alineaciones,
rétulos informativos y elementos estadisticos que complementan la retransmision.

El objetivo es formar realizadores capaces de trabajar en unidades moviles y producciones televisivas
deportivas, dominando tanto la coordinacion técnica como la integracion de grafismos, y
comprendiendo la narrativa visual propia de este tipo de contenidos.




indice

La grabacién en eventos deportivos.

Sistemas de realizacion. Caracterisiticas y
formatos.

El papel del operador en competiciones
deportivas.

Tipos de eventos deportivos y sus
particularidades.

Realizacion en directo de partido de baloncesto y
fatbol.

» Paracomenzar, el alumno se introducira en las

técnicas especificas de captacion para deportes,
un entorno donde la accién es constante y la
rapidez resulta clave. Se revisaran las posiciones
estratégicas de camaray laimportancia de
anticiparse al juego para no perder momentos
decisivos.

En este moédulo se analizaran los sistemas
técnicos que sustentan las grandes
retransmisiones deportivas. El estudiante
descubrird como se organiza un control de
realizacion multicAmaray qué formatos se
utilizan habitualmente para asegurar una
emision estable, agil y de calidad profesional.

A continuacién, se profundizara en la labor del
operador de cAmara durante un evento. Se
ensenara como seguir el ritmo del partido,
mantener encuadres funcionales y trabajar en
coordinacion con el realizador para ofrecer
imagenes claras, coherentes y narrativamente
efectivas.

También se estudiaran distintos modelos de
competicionesy recintos, analizando las
exigencias técnicas de cada uno. El alumno
aprendera como ajustar la planificaciéony la
realizacion segun el deporte, la pista o estadio y
el enfoque narrativo de la cobertura.

Para cerrar el bloque, se llevaran a cabo
practicas reales donde el estudiante participara
en la realizacion de encuentros de baloncestoy
futbol. Se trabajara la coordinacion entre
camaras, la gestion de ritmos de juego y la toma
de decisiones en tiempo real, todo ello en un
entorno muy similar al profesional.
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Software para la creacién y gestion de grafismos
deportivos.

Diseno de marcadores, rétulos, alineaciones y
graficos informativos.

Organizacion del puesto de grafismos en la
retransmision.

Lanzamiento de graficos a emisiony
sincronizacion con la realizacion.

Casos practicos de integracion grafica en directo.

e Paraempezar, el alumno se familiarizara con las
herramientas dedicadas a generar marcadores,
rétulos y graficos en tiempo real. Se ensenara el
manejo de software especializado y como
integrarlo dentro del flujo técnico de una
retransmision deportiva.

» En este médulo se trabajara la construccion de
los elementos visuales que acompanan aun
evento deportivo. El estudiante aprenderéa a
organizar lainformacién de forma clara, rapida
deinterpretar y coherente con la linea grafica de
la emision.

» A continuacioén, se explicara como funciona el
puesto de grafismos en un entorno profesional.
Se ensefnara a gestionar plantillas, planificar
tiempos, preparar secuencias y mantener una
comunicacién constante con el realizador y el
resto del equipo técnico.

» El alumno practicard la ejecucién de los graficos
durante el directo: cuando lanzarlos, como
coordinarse con las jugadas, repeticiones y
cambios de ritmo del partido. Se trabajara
especialmente la precisiéon y la capacidad de
reaccién en situaciones rapidas.

» Paracompletar el aprendizaje, se realizaran
ejercicios practicos en los que el estudiante
integrara grafismos completos en una
retransmisién deportiva. El objetivo es que
adquiera soltura, autonomia y confianza en el
manejo del puesto de grafismos.
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Modulo 7
MONTAJE CREATIVO'Y VIDEO PROMOCIONAL. 48 HORAS.

En este médulo se exploran las técnicas de montaje creativo, postproduccion audiovisual y la creacién
de video promocional, tres pilares fundamentales en la comunicacion audiovisual moderna. El alumno
trabajara con software profesional para editar, estructurar y finalizar piezas audiovisuales, aplicando
criterios narrativos y estéticos que definan el estilo de cada proyecto.

Se abordar4 el proceso completo del video promocional: desde el briefing inicial hasta la
preproduccion técnicay la grabacién, analizando estilos visuales, referencias, ritmos y estrategias de
storytelling aplicadas al marketing audiovisual. El estudiante aprendera a desarrollar piezas
corporativas, institucionales y de marca con enfoque profesional.

Este médulo potencia la creatividad del realizador, combinando técnica, narrativa y disefio, y

preparando al alumno para afrontar proyectos completos de edicidon y promocién audiovisual con
autonomia y criterio artistico.




indice

El departamento de cAmara
en el promocional.

Configuraciones del filmaker
en el promocional.

Técnicas de grabacion.

Materiales y accesorios.

Briefing inicial y
preproduccion técnica.

Practica de video
promocional.

Diferentes tipos de montaje:
Documental, RRSS,
corporativo.

Organizacion de materiales.

Para introducir el bloque, el alumno descubrird como trabaja el
equipo de cdmara en la elaboracion de un video promocional. Se
revisaran las decisiones de 6ptica, iluminacién y movimiento que
ayudan a construir una imagen atractivay alineada con el estilo visual
del cliente.

En este mddulo se profundizara en los ajustes internos de la cdmara
necesarios para lograr un acabado cinematogréfico. El estudiante
aprender3d a seleccionar perfiles de color, controlar la exposicién,
ajustar la velocidad de obturacion y configurar otros parametros
clave para obtener un look profesional.

A continuacidn, se analizaran las técnicas mas empleadas en rodajes
promocionales: planos recurso, cdmara lenta, movimientos fluidos y
composiciones pensadas para reforzar el mensaje. El alumno se
entrenard en la captura de imagenes potentes y coherentes con la
identidad de la marca o proyecto.

También se dedicard un apartado a los elementos que complementan
el trabajo de cdmara: gimbals, sliders, iluminacién portatil, filtros y
otros accesorios habituales. El estudiante aprendera a elegir el
equipo mas adecuado segln la estética deseada y la naturaleza del
proyecto.

En este punto se trabajara la lectura y andlisis de un briefing
profesional, transformandolo en un plan de rodaje claro y organizado.
Se ensefnara a planificar localizaciones, horarios, listas de planos y
requerimientos técnicos para llegar al dia de grabacién con una
estructura sélida.

Parafinalizar, se realizard un ejercicio practico en el que el alumno
desarrollard un video promocional completo. Pasara por todas las
etapas del proceso —preproduccion, rodaje y montaje— con el
objetivo de entregar una pieza lista para presentacion al cliente.

Parainiciar el médulo, se exploraran los estilos de montaje mas
habituales segln la naturaleza del contenido. El alumno aprenderd a
ajustar ritmo, narrativa y estructura en piezas documentales, videos
para RRSSy producciones corporativas.

En este punto se abordara la importancia de ordenar correctamente
el material de rodaje. Se ensefaran sistemas de clasificacién y gestion
de archivos que permiten acelerar el flujo de trabajo y facilitar un
montaje mas preciso y eficiente.
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Creando estructuras de
montaje.

Ritmos y cadencias. Publico
objetivo.

Montaje practico.

Tips de montaje para cada
tipo.

Exportacidén para diferentes
sistemas de exhibicion.

A continuacidn, se trabajara la construccion de la base narrativa de
cualquier pieza audiovisual. El estudiante aprendera a crear
continuidad, ritmo y orden, guiando al espectador de forma claray
manteniendo la coherencia del mensaje.

Este apartado se centrara en cdbmo adaptar el montaje seguiin la
intenciéon comunicativay el tipo de audiencia. Se estudiaran recursos
que ayudan a mantener la atencion, definir el tono y potenciar el
impacto visual del video.

El alumno realizard ejercicios de edicién aplicando cortes,
transiciones, musica, grafismos y efectos basicos. El objetivo es
desarrollar la capacidad de construir una pieza sélida, atractivay
coherente con los objetivos del proyecto.

Se ofreceran recomendaciones concretas para afrontar distintos
formatos: documental, promocional, corporativo o redes sociales. El
estudiante aprendera a seleccionar los recursos adecuados en
funcion del estilo y del canal de difusién.

Para finalizar, se estudiaran los formatos de exportacion mas
utilizados en television, cine, redes sociales y plataformas digitales. El
alumno aprenderd a generar un master final 6ptimo segun el destino
y los requisitos técnicos de cada medio.

SchoolTraining

ESCUELA TECNICA Y CREATIVA



.;::SchoolTraining
E=E ESCUELA TECNICA Y GREATIVA

Moddulo 8
CONFIGURACION DE PANTALLAS Y VIDEO ESCENICO. 36
HORAS.

Este médulo introduce al alumno en la configuracion de pantallas y video escénico, un ambito
fundamental en la produccién de grandes eventos.

Se trabajara con software profesional como Resolume, aprendiendo a gestionar la sefal de video,
realizar ajustes de pantalla y sincronizar proyeccién con iluminacién y sonido.

A través de practicas reales, los estudiantes participaran en el montaje y desmontaje de pantallas
para festivales y espectaculos, adquiriendo una vision completa del flujo técnico.

Este médulo conecta la realizacion audiovisual con la produccion escénica moderna.




indice

Tipos de pantallas y .
caracteristicas.

Configuraciones y ajustes. .

Montaje y desmontaje de .
pantallas en distintos

soportes.

Las relaciones con .

iluminacion y sonido.

Software de video: Resolume. .

Practicas de realizaciony .
pantallas en festival real.

Para abrir el médulo, se exploraran los distintos modelos de pantallas
utilizados en espectaculos y entornos escénicos: paneles LED,
sistemas de proyeccion, superficies mixtas y pantallas de gran
formato. El alumno estudiara sus especificaciones técnicas —brillo,
pitch, resolucién, contraste— y comprendera como elegir la opcién
adecuada en funcion del espacio, la narrativa visual y las necesidades
del evento.

A continuacion, el estudiante aprendera a configurar pantallas
profesionales con criterio técnico y sensibilidad estética. Se trabajara
con mapeo de contenidos, escalado, correccién de color,
compensacion de brillo y adaptacion de sefal para distintas
superficies, garantizando una reproduccion fiel y coherente con la
propuesta visual del espectaculo.

En este bloque se abordara la parte mas practica del trabajo escénico:
el montaje y desmontaje en estructuras, trusses, bastidores y
escenarios complejos. El alumno conocera protocolos de seguridad,
planificacién logistica y dindmicas de equipo indispensables para
operar en producciones de gran formato.

El video en escena no existe de forma aislada; por ello, se dedicara un
apartado ala coordinacién con iluminacién y sonido. El alumno
comprendera cémo dialogan estos tres lenguajes técnicos,
aprendiendo a sincronizar contenidos, evitar interferencias y
mantener una estética global cohesiva durante el espectaculo en
directo.

El médulo contintia con la introduccion a Resolume, una herramienta
fundamental en el ambito del video escénico. El estudiante aprendera
acargar y organizar contenidos, trabajar con capas, ejecutar mezclas
y adaptar sefiales a multiples pantallas. Se explorara su uso en tiempo
real, pieza clave en conciertos, festivales y eventos inmersivos.

Para cerrar el médulo, el alumno participara en una experiencia
inmersiva dentro de un festival o evento profesional. Pondra en
practica el montaje, el ajuste de pantallas, la operacion durante el
directoy la colaboracién con otros departamentos. Esta actividad
permitira vivir el ritmo real de una produccion escénicay consolidar
las competencias trabajadas en todo el curso.
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Moddulo 9
REALIZACION EN TELEVISION MULTICAMARA. 33 HORAS.

Este modulo forma al alumno en la realizacion televisiva profesional, centrada en la técnica
multicAmaray el trabajo de control en platé y unidades méviles.

Se estudiaran los sistemas técnicos audiovisuales propios de la television actual: mezcladores de video,
DDR, instant replay, virtual set, titulacion y grafismo en directo. Los alumnos aprenderan a coordinar
camaras, sonido e iluminacion, gestionando la emisién en tiempo real tanto en estudio como en
exteriores.

A través de practicas con equipos reales, el estudiante experimentara la produccién y realizacion de
programas de television, galas y retransmisiones deportivas, asumiendo diferentes roles dentro del
equipo técnico.

Este médulo prepara al futuro realizador para integrarse en entornos broadcast, dominando las
herramientas, el ritmo y la coordinacién que exige la televisién profesional.
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Sistemas técnicos
audiovisuales, mezcladores,
instant replay, DDR, virtual
set.

La técnica multicamara en
directo.

Técnicas de realizacién para
eventos y espectaculos.

Gestion de video en directo.
Streaming.

Control de realizacion en
platé, unidades méviles,
DSNG.

Practicas en platé y unidades
moviles en programasde TV,
galas televisivas, deportivos.

Ejecuciéon y manejo de platé y
unidades moviles en
programas de TV

» El médulo se abre con un recorrido por los sistemas técnicos que

sustentan la television profesional. El alumno se familiarizara con
mezcladores de video, herramientas de instant replay, servidores
DDR, entornos de set virtual y sistemas de titulacion. A partir de
estos elementos, comprendera cémo se articulan y coordinan dentro
de unarealizacién en directo.

Seguidamente, se profundizara en la coordinacion simultanea de
varias cdmaras. El estudiante aprendera a leer el ritmo del programa,
interpretar las indicaciones del realizador y seleccionar los planos
mas adecuados en funcién de la narrativa, manteniendo una
comunicacioén precisay constante con el equipo técnico.

Ademas, se estudiaran las estrategias necesarias para abordar
retransmisiones complejas: conciertos, galas, espectaculos escénicos
o eventos especiales. Se trabajara la anticipacién, la planificaciéon de
posiciones de cAmaray la construccion de una narrativa visual
consistente durante todo el directo.

En este apartado, el alumno comprendera cémo gestionar la sefial de
video destinada tanto a emisién televisiva como a plataformas
digitales. Se revisaran configuraciones de streaming, ajustes de
codificacién y parametros técnicos que garantizan estabilidad,
calidad y sincronia en la salida final.

El médulo continda con el estudio de los distintos entornos
profesionales donde se trabaja la realizaciéon multicAmara. El
estudiante conocerad la estructura y funciones de un control de plato,
una unidad moévil y un sistema DSNG, comprendiendo cémo se
adaptan segun el tipo de producciény las exigencias del directo.

A través de ejercicios practicos, el alumno se integrara en dindmicas
reales de produccion: operaciéon de cdmaras, mezcla de senales,
supervision de grafismos y participacion directa en la realizacién de
programas televisivos, galas o eventos deportivos. El objetivo es
experimentar el ritmo real de una emision profesional.

En esta etapa se entrenardn especialmente las tareas operativas del
control de realizacién. El estudiante aprendera a coordinar cdmaras,
iluminacion, sonido y grafismos bajo presién, enfrentandose a
simulaciones de situaciones reales donde la rapidez de decisién es
fundamental.
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Précticas de realizacion « Para cerrar el médulo, el alumno desarrollara una practica completa

multicAmara de formato de realizacién multicadmara. Disefnard y ejecutard un programa con

televisivo. estructura profesional, aplicando todos los conocimientos adquiridos
desde la preparacién inicial hasta la emision final del contenido.
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Madulo 10
SCHOOLTRAINING LAB. 100 HORAS.

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacién, puedan tener una amplia
bobina con la que poder promocionarse y ademas, haber conocido distintos equipos de trabajo.

Durante el curso, y ademas de las practicas que realizaremos en los distintos médulos, trabajaremos en
diferentes proyectos. Nuestro objetivo es que desarrolles el maximo nimero de proyectos posibles.
Aprende cine, haciendo cine, pero siempre con un fundamento, ese es nuestro objetivo.
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PROYECTOS « Los alumnos de Realizacion, crearan grupos de trabajo para levantar

CURRICULARES los proyectos de reportaje, video promocional, teatro, espectaculos...
Son proyectos que se irdn anadiendo a medida que vayamos
realizando el curso y que vayamos adquiriendo contenidos.

PROYECTOS PERSONALES . Sjtienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar un pitching y
vender el proyecto a los demas companeros de la escuela que quieran
embarcarse en esta aventura contigo. La escuela ademas colaborara
con las instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en
la produccion.

PROYECTOS DE INDUSTRIA . participaran en los distintos proyectos cinematograficos y
audiovisuales que la productora de la escuela desarrolle enla
duracién del curso, asi como en proyectos de otras productoras y
televisiones. Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se
trata de que los alumnos mantengan el contacto con la industria
mientras estudian. Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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Mddulo 11
TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS.

En este oficio, es importante hacer contactos y sobre todo conocer las distintas formas de trabajo de
mano de grandes personalidades que han sido reconocidos y premiados. Durante el transcurso del
master, nos visitaran profesionales de distintas disciplinas para contarnos y hablarnos en primera
persona de como funciona la industria audiovisual actual.
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TALLER DE DIRECCION DE
FOTOGRAFIA. Jorge Parejo.

EL MONTAUJE DE FICCION
DE TELEVISION. Jaime Sagi-
Vela/ Oscar Romero

» Taller de direccién de fotografia dirigido por un director de fotografia
.Realizara supuestos de grabacién de planos y vera como se

desarrolla el trabajo de iluminacién y captacion.

» Aqui no hay quien viva, Sin tetas no hay paraiso, LQSA, El Pueblo,

Machos Alfa, ...
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Modulo 12
BOLSA DE PRACTICAS Y TRABAJO. 100 A 300 HORAS.

Tienes que vivir por ti mismo cémo se desempena el trabajo en una empresa real, con sus tiempos, sus
presiones y sus medios técnicos y humanos. Una vez acabado el Master, y siempre que se hayan
superado los condicionantes de asistencia y aprovechamiento del curso, el alumno podra terminar su
formacion en una empresa del sector audiovisual: Productora cinematografica, television o empresas
de servicios y eventos.

*Las practicas no son obligatorias y dependera del nivel e implicacién de cada uno de los alumnos.
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FORMACION EN CENTROS
DE TRABAJO

» SchoolTraining cuenta con convenios con empresas punteras a nivel

nacional, companias que confian en la preparacién y el talento de
nuestro alumnado para integrarse y desarrollarse en entornos
profesionales reales.

Al finalizar la formacion, y siempre que se hayan cumplido los
criterios de asistencia, aprovechamiento y actitud establecidos en el
master, el alumno podra desarrollar sus practicas en una empresa
del sector audiovisual, adaptada a su perfil y a las necesidades de la
produccion.

Desde la escuela se trabaja activamente para conectar a los
estudiantes con productoras cinematograficas, televisiones y
empresas de servicios audiovisuales, facilitando una experiencia
formativa real en el mundo laboral.
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