


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros instructores son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten
con muchos anos de experiencia.

» Podras usar el material y las instalaciones de la escuela fuera de las horas de clases para realizar tus
proyectos y practicar lo que necesites.

 Disfrutaras durante el curso de ponencias, talleres y encuentros con grandes profesionales del
sector.

e Gracias aSchooltraining Lab, te unirds a compafneros de otros cursos para crear proyectos en
sinergia con ellos.

» Podras obtener la Certificacion Oficial de Protools 101y 110 ya que el curso oficial esta incluido en
la formacion.

 Participaras en rodajes profesionales con unequipo técnico de alta calidad y multitud de
profesionales en todos los ambitos.

* Nos subiremos a la unidad mévil de MACROLEDS para trabajar el sonido en controles de realizacion.

» Entraras en la bolsa de trabajo de la escuela con la cual contactan muchas empresas del sector para
conseguir profesionales.

» Tomaras 3 meses intensivos de clases (octubre a diciembre), para poder realizar proyectos de
multiples naturalezas durante los siguientes 6 meses (enero a junio).
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Dirigido a

» Todas aquellas personas que quieran dedicarse profesionalmente al mundo del sonido en
producciones audiovisuales sin tener conocimientos previos sobre la materia.

» A personas que, teniendo una base técnica de sonido, quieran ampliar sus conocimientos para
mejorar su posicion en el sector y desempefar funciones mas complejas.

» A estudiantes de formaciones mas tedricas (Licenciaturas, grados superiores, etc,.. que quieran
completar su formacién con una formacion centrada en la practica constante y con profesionales en
activo de altisima cualificacion.

» Técnicos de sonido que quieran reciclar o ampliar sus conocimientos con las nuevas tecnologias y los
flujos de trabajo actuales.

» Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que, sin necesidad de
conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo del sonido en las producciones
audiovisuales.

Salidas

» Jefe técnicoy auxiliar de sonido de rodajes en producciones televisivas y cinematograficas.
» Postproductor de sonido en producciones audiovisuales.

» Técnico de sonido en Broadcast.

» Técnico de sonido en estudios de locucién y doblaje.

Objetivos

» Manejar todos los sistemas técnicos de sonido que se usan en cine, TV o cualquier tipo de produccién
audiovisual.

* Que el alumnado, mediante los docentes, ponentes y masterclass, obtenga diferentes visiones de un
mismo desarrollo para enriquecer su aprendizaje al maximo.

» Aprender cémo ocurre todo el proceso del sonido en una produccién, desde la preproducciony
captacion hasta la postproduccion, mezcla y masterizacion del mismo.

» Dar a conocer al alumnado los estandares de calidad con los que se debe trabajar el sonido en
producciones audiovisuales.

* Que el alumnado aprenda a manejar el software estandar de la industria para postproduccion
audiovisual de sonido PROTOOLS.

* Que el alumnado viva de primera mano la realizacién completa de una produccién audiovisual para
entender todo su proceso, desde la creacion de la idea, hasta la exportacion final.
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Modulo 1
EL SONIDO EN PRODUCCIONES AUDIOVISUALES

En este mdédulo de sonido en producciones audiovisuales trabajaremos desde una visiéon general del
sector audiovisual para conocer el medio en el que el alumnado se va a desenvolver. Plantearemos
como es el flujo de trabajo de una produccién audiovisual especialmente en el departamento de sonido,
pero también veremos cual es su relacién con el resto de equipos que forman parte de ella.

Analizaremos documentaciéon de varias producciones para ver cémo afrontar la preproduccion
, con aspectos tan importantes como material técnico de sonido necesario, visita de localizaciones, la
relacién con el director y la productora o cémo organizaremos el desarrollo técnico de sonido en
funcion del tipo de produccién. Por ultimo, plantearemos las diferencias que existen entre el

flujo de trabajo de producciones televisivas y cinematograficas en el departamento de sonido.
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EL SECTOR AUDIOVISUAL

LA PREPRODUCCION

EL SONIDO EN TELEVISION

EL SONIDO EN EL CINE

El sector audiovisual.

Tipos de productoras y trabajos.

El mercado audiovisual.

Reuniones entre el director y el productor.
Definicion del flujo de trabajo. Contraste de criterios.
Resolucién de problemas previos al rodaje.
Adecuacién acustica de decorados y recintos.

Lectura del guion y desglose de las necesidades técnicas de sonido.
Materiales y técnicas habituales.

La visita de localizaciones con estimacién de necesidades técnicas y
acusticas.

Planificacion del equipo de grabacién y humano adecuado a la
produccion.

Metodologia de trabajo del técnico de sonido en el set.

Interaccion con los demas equipos de trabajo y diferentes
departamentos.

Jerarquiay reparto de responsabilidades en el set.

Previsién de necesidades externas y su coordinaciéon con produccion.

Flujo de trabajo en la television.

La figura del técnico de sonido en television.

La documentacion técnica de sonido.

El equipamiento de sonido en la television.

El sonido en el control de realizacion.

Cadena de audio en el control de realizacién.

La unidad mdvil. Los radio enlaces. La sefal RF.
Retransmisiones deportivas.

El set de televisién. Informativos, magazine, reality show, ...

Flujo de trabajo en el cine

La figura del técnico de sonido en cine.
La documentacion técnica del rodaje
El equipamiento de sonido en el cine.
El jefe técnico de sonido y el auxiliar.
El estudio de postproduccion.
Formatos de cine.
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Modulo 2
LOS SISTEMAS TECNICOS DE SONIDO EN EL RODAJE

En este médulo veremos los dispositivos técnicos que se usan para la captacion de sonido en un rodaje
y cdmo configurar todos los sistemas para llevarlo a cabo de la manera mas eficiente. Trabajaremos
tanto con microfonia y escuchas de cable como inaldmbricas, y veremos cémo realizar una
coordinacion de frecuencias para evitar posibles interferencias en ellas. Configuraremos carros de
sonido con grabadores y material de diferentes marcas y haremos practicas de captacion con todos los
elementos, preparandose al alumnado para sus practicas de rodaje junto con el resto de cursos de la
escuela, que tendran que presentar posteriormente en el cine en su trayecto final del curso.

Al final del médulo, terminaremos haciendo practicas de conexionado de todos los sistemas técnicos de
sonido que se han presentado en esta parte y veremos el flujo de seial de audio y diferentes maneras
de afrontar el trabajo con todos los elementos.
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GRABADORES DESONIDO  « Soportes de grabacién y mezcladores.

 Flujo de trabajo de distintos grabadores.

e Grabacion multi-microfdnica.

» La monitorizacién del combo, el pertiguista y el Cue del jefe técnico.
» Formatos de grabacion de audio.

» Exportacién de partes de audio.

» Metadatos en los grabadores.

 Lasincronizacién. El cédigo SMPTE.

EL BOOM DE SONIDO * Microfonia del Boom.
» Tipos de pértigas
» Elarnés de sonido
» Accesorios para el Boom.
* Previos de micréfono individuales.

LA MICROFONIA « Ondas electromagnéticas.
INALAMBRICA « Sistemas de transmision de radio frecuencia (RF).
» Tipos de antenas. Transmision y recepcion.
* Interferencias e intermodulaciones.
» Coordinacién de frecuencias para RF. (WWB6).
e Parametros y configuracioén de los sistemas inaldmbricos.
» Transmisores inaldmbricos para el boom.
» Tipos de microfonia lavalier.
» Fabricacion de mariposas anti roces. Los Concealers.

EL CARRO DE SONIDO « Flujo de sefal en el carro de sonido
» Configuraciones del carro de sonido. El mecanizado.
» Alimentacion y baterias.
 El previo de video para sonido.
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Moddulo 3
LA CAPTACION SONORA

Una vez en el set del rodaje, debemos saber como usar los dispositivos técnicos que ya vimos en el
modulo anterior, teniendo en cuenta las diferentes circunstancias que se pueden dar en el desarrollo.
Saber analizar las necesidades de cada toma antes de que ocurra, es fundamental para anticiparse a
posibles problemas y saber como resolverlos. Coreografiar pértigas en funcion del tiro de cAmaray la
iluminacion, valorar con el departamento de vestuarioy arte posibles problemas de audio y como
realizar los ensayos técnicos es igual de importante que saber usar un grabador de campo para tener
una buena toma de sonido.

Saber como se deben exportar los materiales de audio con sus meta datos y como sacar un parte de
audio del grabador es vital para que el flujo de trabajo que viene tras el rodaje, tenga un orden y
mantenga una coherencia entre todos los departamentos que van a llevar a cabo la postproducciéon del
proyecto.
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EL SONIDO DIRECTO « Valoracion sonora del set.

 Lafuncién del sonido directo.

 El sonido directo dentro del arte y la industria audiovisual.

» El sonido directo dentro del proceso de creacion de la banda sonora.
» Alternativas al sonido directo.

» Grabacion de Foleys, Wildtracks y Room Tone en el set.

LA MICROFONIA « El cambio de micréfonos dentro de una misma secuencia y/o plano.
» Practicas con diferentes micréfonos en el registro de didlogos.
 Los micréfonos en diferentes condiciones acusticas.

» Micréfonos y tamanos de planos.
» Elradio microy el vestuario.

EL RODAJE SONORO « Configuracién de un equipo completo.
 Eldialogoy los cambios de planos.
» Resolucién de problemas de raccord.
 La coreografia del microfonista. Trabajo a una o varias cAmaras.
» El ensayo técnico y protocolos de rodaje.
» Generacion de partes de sonido.
 Valoracion de tomas.
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Modulo 4
CERTIFICACION OFICIAL AVID PROTOOLS 101-110.

Pro Tools es el software estandar a nivel mundial para grabacion, edicién y postproduccién de sonido
para proyectos audiovisuales y grabacion. Es por ello que SchoolTraining es Avid Learning Partner de
Avid para la imparticién de cursos de Pro Tools. Dentro de esta formacion esta incluido el Certificado
oficial de Avid Pro Tools 101y 110. Los alumnos recibiran esta formacion por el instructor oficial de
Avid Javier Cazorla con mas de 15 anos de experiencia como instructor de este software, siendo
ademas postproductor de multitud de producciones audiovisuales.

Una vez finalizada la formacion, los alumnos que quieran obtener el titulo oficial de Pro Tools 101y 110
, realizaran el examen en la plataforma virtual de Avid, abonando las tasas del examen y obteniendo su
titulo directamente del fabricante y apareciendo en la pagina de AVID como operadores reconocidos de
este software y ampliando asi su curriculum.
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CERTIFICACION OFICIAL
AVID PROTOOLS 101

CERTIFICACION OFICIAL
AVID PROTOOLS 110

Leccién 1.- Conceptos generales

Leccién 2.- Introduccién a Pro Tools

Leccién 3.- Controles basicos

Leccién 4.- Crear tu primera sesion

Leccién 5.- Grabacion de audio en Pro Tools
Leccién 6.- Importar y trabajar con archivos media
Leccién 7.- Grabacion de MIDI en Pro Tools
Leccién 8.- Técnicas de seleccién y navegacion
Leccién 9.- Técnicas de Ediciéon

Leccion 10.- Mezcla y exportacion de master

Leccién 1.- Configurando el estudio y la sesiéon

Leccién 2.- Gestidon de datos de sesidn y archivos media

Leccidn 3.- Técnicas avanzadas de grabacion de MIDI y audio
Leccidon 4.- MIDI e instrumentos virtuales

Leccién 5.- Elastic audio

Leccidn 6.- Técnicas avanzadas de edicién

Leccidn 7.- Técnicas adicionales de edicion y gestion de archivos
Leccién 8.- Mezclay ruteo de senales

Leccion 9.- Escribir y editar automatizacion

Leccién 10.- Técnicas avanzadas de mezcla y exportacion de master
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Modulo 5
LA POSTPRODUCCION DE SONIDO

Una vez acabado el montaje de video, el departamento de sonido empieza a realizar su trabajo de
postproduccion, donde los diferentes departamentos del equipo empiezan a darle forma sonora a la
produccion. Analizaremos cual es el trabajo de cada uno de los componentes del departamento de
sonido y, no solo como realizan su cometido de manera individual, sino también cual es el flujo de
trabajo de cada uno de estos profesionales.

Veremos como afrontar la edicién y mezcla de todos los elementos que se han generado en el proceso
de grabacion tanto en sistemas de reproduccion estéreo como multicanal desde el 5.1 a Dolby Atmos
, viendo como se realiza el equilibrado de todo el sistema del estudio. Por ultimo, veremos cual es el
trabajo del técnico de sonido con la figura del actor y el director de doblaje.
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LOS DEPARTAMENTOS DE
LA POSTPRODUCCION

ELESTUDIO DE
POSTPRODUCCION

LA POSTPRODUCCION DE
SONIDO

EL DOBLAJE

Organizacion del equipo humano.
El productor.

El director.

Editor de ADR.

El actor de doblaje.

Foley artista.

El musico.

El mezclador.

El hardware del estudio de postproduccion.

Interface de audio y superficies de control.

Calibracion del sistema de monitorizacion. Estéreo, 5.1, Dolby Atmos.
El software de postproduccién. El DAW.

Creacioén de proyectos de plantillas.

La reverb de convolucién. Captura de impulsos en el rodaje.

El software de restauracion y limpieza. Izotope Rx Advance.
Alineadores de fases para dialogos.

Diferencias entre la postproduccién de cine y television.
Procesos de postproducciéon: montaje, Foley, musica, mezclay
masterizado.

Transferencia de material desde el montaje de imagen. OMF, AAF,
EDL.

Niveles correctos de trabajo y finalizacion.

Planos sonoros y fondos.

Limpieza de didlogos y raccord sonoro. Falseo de tomas de audio.
Técnicas paraigualar doblaje y sonido directo.

Creacién de foleys y wildtracks. Librerias y creacion propia.
Sonidos evidentes y potenciacion de la realidad.

Continuidad sonora. Contexto global de la produccién.

Musica diegética y extradiegética.

La premezcla de didlogos. EQ, dindmica, reverb.
Bandainternacional. M+E

La mezcla multicanal para cine y television.

Personal que interviene en el doblaje.

El director de doblaje, El traductor, El doblador

Lectura del guiony los Takes.

Organizacion de una sesiéon de doblaje y el proyecto técnico.
Realizacién de doblajes con producciones reales y locutores
profesionales.

La postproduccion del doblaje.
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Modulo 6
PROYECTOS CURRICULARES DE RODAJES

A lo largo del curso, los alumnos de sonido se unirdn con los companeros de los diferentes master
(Direccion, Operadores de camara y directores de fotografia, lluminadores, Productores musicales,
Guionistas,...) para realizar una serie de producciones donde aplicaran todo lo aprendido, pudiendo ver
el resultado en los cines con los que trabaja SchoolTraining para poder apreciar el trabajo realizado
con todo el equipo de la produccién.

En estos rodajes es donde el alumnado aprende a trabajar y especialmente a resolver los problemas
tipicos del técnico de sonido, adquiriendo destreza y pudiendo ampliar su curriculum ya que todo el
proceso es responsabilidad Unica de los alumnos, siendo por tanto una produccion independiente de la
formacién donde SchoolTraining apoya con material e instalaciones. Esto, sumado a todas las
producciones que nacen de SchoolTraining Lab, permiten al alumnado practicar en multitud de
producciones durante su formaciéon y adquirir los conocimientos y la seguridad necesaria para
enfrentarse a un rodaje profesional cuando termine su formacion.
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PROYECTOS CURRICULARES

Son proyectos donde unimos a todos los alumnos de la escuela para que desarrollen sus
propias producciones llevando a cabo todo el proceso para que aprendan a desenvolverse en
una produccion desde el principio hasta el final, afianzando una metodologia de trabajo y un
flujo entre todos los departamentos de la produccion.

Estos proyectos se realizaran durante los meses de formacion del médulo de sonido en
producciones audiovisuales, y se seguiran desarrollando posteriormente una vez acabado el
modulo para afianzar al maximo todo lo aprendido durante el curso.

Sin duda, esta es la mejor manera de llevar a cabo, no solamente las técnicas y procesos
individuales del técnico de sonido aprendidas en el curso, sino también de aprender cudl es el
flujo de trabajo completo de una producciéon audiovisual y la relacién con todos los
departamentos del sector audiovisual.
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Maddulo 7
SCHOOLTRAINING LAB

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacion, hayan podido desarrollar
proyectos reales en sinergia con los compaieros de otras formaciones, con empresas del sector
externas a la escuela o a través de colaboraciones con SchoolTraining donde el alumno vive de primera
mano el flujo real de trabajo.

Adema3s, la escuela pone a disposicion del alumnado instalaciones y material para que puedan
desarrollar sus propios proyectos fuera de las horas de clases y adquirir asi la experiencia que necesitan
para afrontar su insercion laboral. Visita la pagina de SchoolTraining Laby averigua como hacer
realidad tus propios proyectos mientras te formas.
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PROYECTOS CURRICULARES

Los alumnos de los distintos masteres, crearan grupos de trabajo para levantar sus propios
proyectos que se evaluaran por los docentes para poder guiar a los alumnos en el correcto
desarrollo de estos.

PROYECTOS PERSONALES

Si tienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo podemos hacer realidad. Eso
si, tendras que realizar una presentacion y vender el proyecto a los demas compafneros que
quieran embarcarse en esta aventura contigo. La escuela ademds colaborard con las
instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en la produccion.

PROYECTOS DE INDUSTRIA

Participaran en los distintos proyectos en los que participa la escuela en la duracién del curso,
asi como en proyectos de otras productoras. Proyectos que puedan ser de interés del
alumnado. Se trata de que los alumnos mantengan el contacto con la industria mientras
estudian. Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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Modulo 8
TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

Ademas de todos los instructores del curso, contaremos con ponencias y talleres con profesionales de
renombre nacional e internacional que mostraran sus propios proyectos y le ensefiaran al alumnado
cudl es su flujo de trabajo y como se desarrollan los proyectos de alto nivel en los que ellos han
participado.

Estos talleres, ademas de aportar ungran valor formativo, le dan al alumnado la posibilidad de
establecer contactos con grandes profesionales del sector con los que pueden en un futuro realizar
practicas o encontrar una insercién laboral.
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TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

Alex Capilla. Taller de postproduccién de audio para cine y tv. (9 Goyas mejor sonido, Los
otros, La isla minima, El nifo.)

Coque Lahera. Taller de sonido directo para rodajes. (Las furias, EI camino de los ingleses,
Intruders, Gordos.)

NOTA

Los ponentes estan en continua actualizacion y por motivos de agenda pueden cambiar las
fechas en las que se realizan sus talleres o pueden ser sustituidos por cuestiones de agenda,
pero siempre por otros con caracteristicas similares.
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c/ Aljofaina schooltraining.es De Lunes a Viernes
29017 info@schooltraining.es 10:00h - 14:00h
Mdlaga +34 952109190 16:00h - 20:00h
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COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano
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