


iNo sabes lo que te espera!

» Todos nuestros docentes son profesionales en activo y expertos en las disciplinas que imparten.

 Participaras en 1 rodaje profesional en el equipo de direccion de fotografia rodado con Arri Alexa.

» Participaras en eventos y espectaculos de la productora cinematografica de la escuela y de otras
productoras externas.

* Visita de ponentes y talleres con reconocimientos y premios nacionales e internacionales.

* Inscripciéon en la bolsa de trabajo de la escuela.
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Dirigido a

* Licenciados y graduados en Comunicacion Audiovisual, Bellas Artes u otras titulaciones
universitarias que tengan relacién con el audiovisual.

» Trabajadores que quieran profesionalizarse y perfeccionar su técnica de iluminacién.

» Graduados en Bachillerato, Técnicos Superiores y cualquier persona que, sin necesidad de
conocimientos previos, quiera iniciar una carrera en el mundo del técnico de iluminacién para cine y
TV.

(SchoolTraining se reserva el derecho de anular su celebracion con menos de 7 alumnos).

Salidas

Director de fotografia.
o Gaffer.

Electrico.

» Técnico de iluminacion.
» Auxiliar de iluminacion.

Objetivos

» Formar técnicos de iluminacién profesionales que sean capaces de llevar a cabo cualquier producto
audiovisual.

» Conocer y asimilar todas las técnicas especificas con equipos de iluminacion.

» Revisar la calidad técnica en la grabacion y establecer indicaciones para la calidad de imagen.
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Modulo 1
FUENTES DE LUZ. 84H

En este modulo descubriras las bases de la iluminaciéon cinematografica, aprendiendo a trabajar tanto
con luz natural como con luz artificial. Entenderas cémo se comporta la luz solar, como cambia su
temperatura de color alo largo del dia y como influye en la estética y la atmdsfera de una escena.

También aprenderas a identificar y manejar las principales fuentes de luz artificial utilizadas en cine y
TV: LED, incandescencia, tubos, descarga, palios y difusiones. Veras cdmo su color, dureza e intensidad
transforman por completo laimagen y cémo elegir la mejor opcién segun el estilo visual del proyecto.

Ademas, conoceras los aparatos de iluminacién mas usados en rodajes profesionales y aprenderas su
uso, control, transporte y mantenimiento, una habilidad esencial para trabajar como técnico de
iluminacion, eléctrico o gaffer.

Un modulo 100% practico y perfecto para entender cdmo la luz define una historia y como utilizarla
para crear imagenes profesionales en cualquier produccién audiovisual.
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EQUIPAMIENTO HUMANO

FUNDAMENTOS DE LA CAPTACION DE IMAGEN

FUENTES DE LUZ NATURALES

FUENTES DE LUZ ARTIFICIALES

APARATOS DE ILUMINACION

EL USO, TRANSPORTE Y MANTENIMIENTO DE
APARATOS

Equipo humano de iluminacion.
Funciones y relacion con otros departamentos.

Los sensores y sus caracteristicas.

La 6ptica. Diferencia entre los que vemos y lo
que se registra.

La psicologia del color y los fendmenos de
percepcion.

La luz solar. El uso del sol y sus reflexiones como
fuente de iluminacién basica.

Los °K de la luz solar, sus cambios a lo largo de
las horas del dia, su cambio alo largo de las
estaciones del ano.

La luz y sus caracteristicas dependiendo de la
latitud, condiciones ambientales.

La luz nos describe los paises, los ambientes
socio-culturales, la época...

Las llamas y la electricidad como fuente basica
deiluminacion.

Las diferentes fuentes de iluminacién y sus
caracteristicas de color, dureza e intensidad.
Los diferentes fabricantes de aparatos de
iluminacion, su disefo, instalacion, control,
filtraje y mantenimiento.

Las diferentes atmodsferas que retratamos
marcan las emociones que transmitimos a
nuestra audiencia.

[luminacién incandescencia.
[luminacion led.

[luminacién de tubo.
[luminacién de descarga.
Reflexiones, difusiones, palios...
Lamparas. Uso y reposicion.

Chequeo y mantenimiento de aparatos.
Comprobacién de cableado e infra.

El transporte y almacenamiento de material.
Visitas a empresas de iluminacién.
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Modulo 2
ESTRUCTURAS DE LUZ. 52H

En este médulo aprenderas a disefiar y planificar la iluminacién de un proyecto audiovisual desde cero.
Descubriras las estructuras basicas de iluminacion, como el tridngulo clasico, las relaciones de
contraste y el rango dindmico segun el tipo de cdmara o formato.

Trabajaremos como abordar la fotografia de una escena, interpretar su contenido y transformar cada
necesidad narrativa en un disefio de iluminacién coherente. Aprenderas a preparar un rodaje
profesional, crear listados de material, realizar testeos y organizar la colocacion de las luces mediante
plantas y esquemas.

Ademas, analizaras secuencias de grandes peliculas para entender cdmo los directores de fotografia
construyen la atmésfera visual, y llevaras esos conocimientos a la practica en rodajes reales con apoyo
del equipo técnico.

Un médulo clave si quieres dominar el proceso con el que un gaffer o un director de fotografia creala
estética final de una produccién.
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DISENOS DE ILUMINACION

EL PROYECTO FOTOGRAFICO

LISTADOS DE MATERIAL, TESTEOS Y
PREPARACIONES

ANALISIS FiLMICO

PRACTICAS DE ILUMINACION

Estructuras basicas de iluminacion. El tridngulo
basico.

Las relaciones de contraste.

El rango dindmico de los diferentes registros.

Cémo abordar la fotografia de un proyecto.
Estructurar la fotografia seglin las escenas y sus
contenidos.

Preparacién de un rodaje. El disefio y desarrollo
de las estructuras de iluminacién.

Disefos de plantas y colocacién de luces.

Preparacién de listados de material.
Presupuestos.

e Testeos en proveedores.

Andlisis de secuencias basados en la iluminacion.
Preparaciéon de esquemas de iluminacion sobre
secuencias de grandes peliculas.

Ejecucion de los esquemas de iluminaciény
creacion del plano.

Alo largo del curso realizaremos distintas
practicas y nos enfrentaremos a rodajes reales
con un equipo profesional, se trata de que conla
ayuda de los distintos alumnos de las distintas
disciplinas, podais desarrollar un proyecto
completo.
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Modulo 3
CORRECCION DE COLOR/ COLOR GRADING. 52H

En este médulo aprenderas los fundamentos del color correction y el color grading, dos procesos clave
para dar identidad visual a cualquier produccién audiovisual. Descubrirds cémo funciona el color en
imagen digital, qué es la temperatura de color, el rango dinamico, las curvas logaritmicas y como afectan
a la estética final.

Trabajaras con DaVinci Resolve, el software lider en cine y television, para corregir color, equilibrar
tonos de piel, crear mascaras, aplicar tracking y desarrollar looks profesionales. Aprenderas a manejar
nodos, curvas y herramientas avanzadas que utilizan los coloristas en la industria.

Ademas, conoceras el workflow completo desde edicidon hasta exportacion final, preparando tus
proyectos para cine, TV o plataformas digitales. Un médulo imprescindible para quienes quieren
dominar la postproduccion de color, mejorar la calidad de sus imagenes y dar un acabado profesional a
cualquier pieza audiovisual.
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TEORIA DE COLOR CORRECTION/COLOR « Naturalezadelaluz.

GRADING e Temperaturade color °K.

e Tricomia. Suma aditiva/sustractiva de color.

e HSL. Tono, saturacion, luminosidad.

» Definicion de laimagen. HD, 2K, 4K, 6K, 8K....

» Formatos imagen 1:1.33(4/3), 1:1.1.77(16/9),
1:2.35(anamoérfico)....

e Curva sensitométrica. Curvas de color. RAW.

» Rango dinamico, latitud. Curvas logaritmicas.

e Profundidad de color: 8bit, 10bit, 12bit, 14bit,
16bit.

e Submuestreo de color: 4:4:4,4:2:2,4:2:1, 4:2:0.

* YCbCr luminance /RGB luminance.

» Espacios de color. ACES(APO),
UHDTV(rec.2020), HDTV(rec.709).

» Monitor de forma de onda. RGB(parade),
Luminancia.

e Histograma. RGB, Luminancia.

» Vectorscopio. Senal de video. DCP, Television...

 Altas, medias y bajas luces. Shadows, midtones,
highlights.

e Consolas de color correction. Curvas, "bolas™....

 Color correction/ color grading. Etalonaje.

» Relaciones con director, productor, montadory
director de fotografia.

CORRECCION DE COLOR CON DAVINCI « Conceptos de correccién de color.
RESOLVE » Configuracion del programa e importacioén del
material.

 Ajustes de proyecto.

e Hue, saty luma curves.

e Control de tonos de piel.

e Correccién primariay secundaria.

e Mascarasy tracking de mascaras.

» Nodos en seriey en paralelo.

» Renders, conformado de secuencias y
exportaciones.

Workflow desde programa de edicién.
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Modulo 4
SCHOOLTRAINING LAB

Schooltraining Lab es un laboratorio donde incentivamos el desarrollo de proyectos y el talento de
nuestros alumnos. Se trata de que los alumnos, al término de su formacién, puedan tener una amplia
bobina con la que poder promocionarse y ademas, haber conocido distintos equipos de trabajo. Durante
el curso, y ademas de las practicas que realizaremos en los distintos médulos, trabajaremos en
diferentes proyectos reales, tanto con equipos de trabajo de alumnos de la escuela, como con otros
equipos externos, para que puedan conocerte y saber cémo trabajas.

Nuestro objetivo es que desarrolles el maximo nimero de proyectos posibles. Aprende cine, haciendo
cine, ese es nuestro objetivo.
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PROYECTOS
CURRICULARES.

PROYECTOS PERSONALES.

PROYECTOS DE INDUSTRIA.

» Los alumnos de los distintos masteres (cine, direccidon de fotografia,
sonido, iluminacién, montaje y VFX, producciéon musical...), crearan
grupos de trabajo para levantar los proyectos de ficciony
documental que van arealizarse en el Master de Cinematografiay
artes visuales, contando ademas con presupuesto para el material
técnico de camara, iluminacién y sonido.

« Sitienes un proyecto que quieras desarrollar, en Schooltraining lo
podemos hacer realidad. Eso si, tendras que realizar un pitching y
vender el proyecto a los demas compaieros que quieran embarcarse
en esta aventura contigo. La escuela ademas colaborara con las
instalaciones y material técnico para que puedas centrarte en la
produccion.

 Participaran en los distintos proyectos cinematograficos y
audiovisuales que la productora de la escuela desarrolle enla
duracién del curso, asi como en proyectos de otras productoras.
Proyectos que puedan ser de interés del alumnado. Se trata de que
los alumnos mantengan el contacto con la industria mientras
estudian. Asi cuando terminen, ya seran conocidos.
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Modulo 5
TALLERES, PONENCIAS Y ENCUENTROS

En este oficio, es importante hacer contactos y sobre todo conocer las distintas formas de trabajo de
mano de grandes personalidades que han sido reconocidos y premiados. Durante el curso, nos visitaran
profesionales de distintas disciplinas.
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TALLER DE GAFFER/ELECTRICO. Maro « En este taller recibiremos la visita de un Gaffer
para que nos explique de primera mano su
trabajo y su relacién con el director de

fotografia.
TALLER DE DIRECCION DE FOTOGRAFIA. « El bar, Musarafas, Perfectos desconocidos, Mi
ANGEL AMOROS gran noche...
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c/ Aljofaina schooltraining.es De Lunes a Viernes
29017 info@schooltraining.es 10:00h - 14:00h
Mdlaga +34 952109190 16:00h - 20:00h
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COMO LLEGAR

AUTOBUS EMT

Lineas 3y 11 - Parada "Padre Coloma"

COCHE PROPIO

Autovia direccion Motril - Salida 246 “El Palo”
Desde el centro de Mélaga - Avda. Juan Sebastian Elcano
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